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OCHOBHI HAITPSIMHA IMILJIIMEHTAIIL TH®OPMAIIMHO-
KOMYHIKAIIIMHUX TEXHOJIOT'TH Y ITPOIIEC HABUAHHSI HIMEIIbKOI
MOBMU CTYJAEHTIB-®1JIOJIOI'IB

AHoranis. Y crarti 3[aifiCHEHO MOCIHiPKeHHs iMIUieMeHTalii iH(opMaliiHO-KOMYHIKaIli HHUX
texHounorii (IKT) y mpouec HaBuanHs HimMenbkoi MOBH (ai1st cnenianbHocti 035 «®inmonoris» 3a
OCBITHBOIO TIporpamord «Mosa 1 umiteparypa (Himenpka). Ilepeknany) y BonuHCbKOMY
HalioHalbHOMY YHiBepcuteri imeHi Jleci VYkpaiHku. 3amporoHOBaHO OCHOBHI HAampsMU
immiementanii IKT y mporiec HaBuaHHS HiMenbkoi MoBH. .BcraHoBieHo, mo 1o HaiOinbn
e(eKTUBHUX 1 pe3yNbTaTUBHUX 1H(OPMAIITHO-KOMYHIKAI[IHUX TEXHOJNOriH y QopMyBaHHI
npodeciiHMX KOMITCTCHIIIH MaWOyTHIX (axiBI[iB HAJICKUTh BHKOPHCTAHHIO B OCBITHHOMY
IpOIIECi: €JIEKTPOHHUX KYpPCIB HaBUYAIbHHX IUCIHUILIIH Ha wiaTdopmi Moodle; enekTpoHHHX
MmaTtepiaiiB y pernosutapii BHY imeni Jleci Ykpainku; XMapHUX TEXHOJIOTIi; MOOLIBHHUX OCBITHIX
3aCTOCYHKIB, 30KpeMa 3acrocyBaHHs BYOD-migxomy B OCBITHBOMY TpOIEC 3a PI3HUMH
cueHapismu; npuknaanux IKT Ta «po3ymMHMX» 00’€KTIB; MOJAKACTIB, COLIaJbHUX Mefia i
MeceHKepiB. [pyHTOBHMI aHai3 HU(POBUX OCBITHIX PeCypciB, 0COOIMBOCTEN iX IMAAKTHIHOTO
MOTEHIII ATy 3aCBiUye HEOOXiAHICTh TX 3aCTOCYBAHHS B OCBITHBOMY ITPOIIECI BHIIOl OCBITH, a came
B 3MIIIAHOMY Ta JUCTAHI[IHHOMY HaBYaHHI. BHOKpeMIIeHO TPyJHOL MOOLIBHOTO HABYAHHS, SIKI
BHHHUKAJIX I 9ac MPaKTUYHUX 3aHATH 1 OpraHizaifii caMoCTiHHOI poOOTH. Y CTAaTTI MPOCTEIKEHO
poJib BUKIIQJIaya, SIKMA 3 TPAHCIATOpa 3MICTy HaBYaHHS IEPETBOPIOETHCS HAa OpraHizaropa
KOMYHIKaIiid Ta excrepra, (GyHKIII SIKOro IOJAraloTh y TPaMOTHIHM CTpaTeriuHiii IMOCTaHOBII
3aBJllaHb, OpraHizaiii mporecy X BHpILICHHs ¥ eKCIepTh3i OTpHUMaHHX CTyAeHTaMu pimieHb.Ha
ocHOBI 3actocyBanHs iHCTpyMeHTIB IKT Ha JeKmiMHHX 1 MPaKTHYHHX 3aHATTAX 3 BHBYCHHS
HIMEI[PKOI ~MOBHM  3aIpOIOHOBaHO (YyHKHIHHY Kiacudikaimiro Be62.0-iHcTpyMeHTapiro:
TpPeHyBaJdbHY, KOMYHIKAIliiHO-KOOIIEpaTHBHY,  IOIIYKOBO-iH(OpPMALiiHy, Mpe3eHTAIliHY,
reiimiikaiiiiHy Ta ekcrepuMeHTaabHy (yHKINI. BceraHoBieHO, 10 BHUKOpHCTaHHS Be62.0-
IHCTpPYMEHTIB B OCBITHBOMY IIPOLIECI MIJBHIIYE SKICTh OBOJIOAIHHS TpaHchepadeTbHUMU
BMIHHAMH 3aBIJKA CTUMYJaM aKTHBi3aIlii Mi3HABAJIBLHOI MisIBHOCTI IiJ Yac OJHOYACHOTO
PO3LIMPEHHSI PELETTUBHUX MOXKIIMBOCTEH CTY/ICHTIB.

Karwuosi cioBa: iHpopMaIiifHO-KOMyHIKaliiHI TEXHOJNOTI; cTparterii iMIIeMeHTanii; OCBITHIN
3aCTOCYHOK; MOO1IbHE HABYaHHS; 3MillTaHe HABUYAHHS.

1. BCTYII

IMocTanoBka mpobiemu. IMIuieMeHTallis AUTITaIbHUX TEXHOJIOTH y BoauHcbkoMy
HalloHanbHOMY yHiBepcuteTi iM. Jleci Ykpainku (mani — BHY im. Jleci Ykpainku) BuUkiukae
e 0arato 3anMTaHb y BUKJIAJAYiB, K1 3BUKIM JI0 TPAAULIMHUX METOJUK BUKIaJaHHA. Tomy
y Lii CTaTTi akeHTyeMO yBary Ha 3actocyBaHHi IKT mix yac HaB4aHHS HIMEIbKOT MOBH, Ha
apryMeHTaulio i anamiz ix ampoOauii. Ik po3BHHYTHM TEXHOJOTTYHI OCBITHI KOMIETEHIT

©O. b. I'anuupka, MLIL. Jlo3umpka, 2022. 56


https://orcid.org/0000-0003-0677-2071
https://orcid.org/0000-0002-0647-3103

DOI: 10.33407/itlt.v88i2.4686 ISSN: 2076-8184. Indopmartiiiai TexHosorii i 3acobu HaByanus, 2022, Tom 88, Ne2.

XXI cr.? Ski IKT BUKOpHCTOBYBAaTH Ha JICKLIHHUX Ta MpakTHYHUX 3aHATTAX? SIki Be62.0-
IHCTPYMEHTH € HalAi€BIIMMHU came [y BUBYCHHSI HIMEIIbKOT MOBH?

Jlyis movaTky BapTo 3a3Ha4MTH, 110 HaB4YaHHs y BHY im. Jleci Ykpainku maOyBae hpopm
IHTEPaKTUBHOTO, HEMIEPEPBHOTO, 1HIAMBIIYyaTbHO 30pPIEHTOBAHOTO, THYYKOTO Ta JUHAMIYHOTO
nporecy. I1lo6 BiamoBimaTé BUMOraM CBOTOJCHHS (CTPIMKOMY NOIIMPEHHIO IHU(PPOBUX
TEXHOJIOTIH, peaisiM B 0OMEKEeHNX MaHIeMIHHUX yMOBaX), OCBITHIH mpolec nmoTpedye 3MiH
IOI0 OpraHi3aii HaBYaJIbHOTO NPOIIECy, METOIB Ta (POPM BHKIAJAHHS, 3MICTY JEKIIHHIX
Ta MPAKTUYHHUX 3aHATh. TOMYy aKTyaJlbHOIO 3alMIIAcThCsi TpamoTHa iMruiemenTamis IKT B
OCBITHIM TIpOIEC, HE3aJEeKHO BiI TOTO, YA HABYAHHS BIIOYBA€TbCS B 3MIIIAHOMY YH
TUCTaHIiiHOMY (opMarax. s TOCATHEHHS i€l METH TpaTuIliifHa mapagurma Tpanchepy
3HaHb (MACHBHE HABYaHHS, 3alaM SITOBYBaHHS PpO3pI3HEHUX (akTIB, HABUAHHS 3 OJIHOTO
JDKepena, 130JIbOBaHE HaBuYaHHS, Harojoc Jjume Ha 3HaHHA) y XXI cr. Bugaerscs
HepeneBaHTHOIO. ToMy moTpeba B HOBIM MapagurMi HaBUYaHHs, sKa 0a3yeTbcs Ha
CUTYaTUBHOMY, IHAWBIIyaJIbHOMY, IPOEKTHOMY, JOCHITHO-E€KCIEPUMEHTAaIbHOMY HaBUYaHHI,
HaBYaHHI «HA BUPOOHUITBI» 3 ypaxyBaHHAM NyaJIbHOI, IHTETpOBaHO],
MYJIbTHIUCIHUIUTIHAPHOT OCBITHROT Mporpamu, € Ha 4aci. Came KOMIT IOTEpHO 30PIEHTOBaHI
3aco0M HaBYaHHS MOXYTh JIOTIOMOITH B TpaHchopmalii TpagulifHUX MiIXOAIB [0
OCBITHBOTO TIPOIIECY B IHHOBAUIHI 3 oryaay Ha kommereHTHocTi XXI cr.: kputHuHe
MUCJIEHHSI Ta 3JaTHICTh PO3B’s3yBaTH NnpoOiemHi 3aBnaHHs, IKT-o013HaHicTh, MeiiHY Ta
iHpOpMalLlliiHy TpaMOTHICTb, LHU(POBY KYJIbTYpY, KPEaTUBHICTh, IHHOBALIHHICTh, 3JaTHICTh
CaMOHABYATHCh Ta aJalTyBaTHCh 10 YMOB HaBUYaHHS B pPI3HOMAHITHHX KYJIbTypax Ta
CYCITUTbCTBAX.

VY cydacHiii Hay1i 4iTko BHOKpemtroemo Tpu podii IKT y cdepi Bumoi ocsitu: 1) IKT sk
00’€xT mocCiiKeHHs (HAa PIBHI KOMITIOTEPHOI TPAaMOTHOCTI Ta CHEIiali30BaHUX KYpPCIB);
2) IKT six oauH 3 acrekTiB OCBITH, 30KpeMa B cucTeMi mpodeciiinoi ocsiru; 3) IKT sk 3aci6
MIBUIIECHHS €(PEKTUBHOCTI MEJAaroriYHOTO MPOIIECY.

VY cTaTTi mpoaHai30BaHO IHHOBAIIWHUN JOCBIA TBOPUOI rpynu (akyIbTETy 1HO3EMHOT
¢dinosorii BHY im. Jleci Ykpainku 3a ocTaHHI IICTh POKIB, & CaME€ BUKOPHUCTAHHS IIHPOKOTO
cnektpy sk ctangaptaux IKT-cepsiciB (popymis, 6moris, meccenkepis, IP-tenedonii), Tak 1
CHeliaTi3oBaHuX MPHUKIATHUX MPOTPAMHUX 3acO0IB  JUCTAHIIIHOTO, EJIEKTPOHHOTO 1
MOOUTBHOTO HaBYaHHS (IS MArOTOBKHU (axiBIiB mepiioro (6akaaaBpChKOT0) PiBHS BUIIOT
ocsitu Hampsmy 035 «Dinonorisi» («Moa Ta siteparypa (HiMenbka). [lepeknany), ramysi
3HaHb 03 «['ymaHITapHI HAYKW».

AHaIi3 ocraHHix xociaiakeHb i myouaikamiin. XXI cT. mpuHecIo OCBITSHAM 3Ha4yHI
3100yTKH Yy cdepi 3MINIaHOTO HABYaHHS, sIK€ MOE€IHYe O4YHI ayautopHi metoau 3 IKT-
IISUTBHICTIO.

VYcix yHIBEpCUTETCHKUX YUEHUX, HE3aJIeKHO BiJl KpaiHM, /1€ BOHH JKUBYTh 1 PAIOIOTh,
00’€IHYIOTh HE3aMIHHI I PO3BUTKY BHIIOi OCBITM TPEHIW, 30KpeMa JIUTiTali3oBaHi
tpancdopmariii y cdepi Bumioi ocsitu [1] — [9].

SlckpaBUM CBITYEHHSM JIMTITaNI3allii OCBITHBOTO MPOIECY i Yac BUBYCHHS HIMEIIBKOT
MOBHM cTaB NpoekT «#52 Wochen PASCH auf Instagram» (2016), sxwuii nonyuus 52 PASCH-
YUHIB 3 YChOTO CBITY. YIPOAOBX 52 TH)KHIB BOHM IyOsikyBayiu B Instagram ¢oTo abo Bizneo 3
BIJIMOBIJHUMHU KOPOTKMMH TEKCTaMU HIMELbKOI0 MoBOI0 Ha Temu «Iloroma», «/lomarine
3apnaHHs», «llIkuibHa Dkay, «Ymobnene Micue» (3 ypaxyBanHsaMm Hashtag ta Geotagging)
[10, c. 57]. VYpisnomanitHeHHs IKT BinOyBaeTbCsi OJHOYACHO 3 HOLIMPEHHSIM
MYyIbTUQYHKIIHUX MOOUIBHMX MPHUCTPOIB, BIIOMHX K «smart media» (Hanpuknaz, iPhone,
Android, nnanmeru, HeTOyKH, TpbOXBUMIpHUH [HTEpHET-TB), a Tak0oX «pO3yMHHUX 00’ €KTIB»
(3D-mpyx; mpenmern omsry, iHterpoBani 3 IKT — T1.3. «Wearable Technology») (nus.
neranpHimre [11]).
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Sk cBimuMTh aHami3 mpans octaHHiXx pokiB XXI cr., BipTyasbHEe HaBYaAHHS
nepeBaxkarume 1 Hajgani 3aBasku noHaa 80 000 pi3HOMaHITHHX OCBITHIX 3aCTOCYHKIB, IO €
[JIKOM aJeKBaTHUM B yMOBax Iudposizamii ocBitHpoi napunu [12]. Immnemenranis IKT B
OCBITHIH Mpolec HEMOKJIMBa 03 BUKOPHCTAHHSI MOOUIbHUX JeBaiiciB. Came y BHILIH OCBITI
MOOLTbHE HaBYaHHS HAOy7I0 OCOOIMBO MacOBOTO Xapakrepy. MoOuTbHI MPUCTPOT CIIPHUSIOTH
KOJIa0OpaTHBHOMY HaBYaHHIO 0€3 NpPUB’S3KM 70 TEBHOTO MICIls, JAlOTh MOKJIHMBICTh
HaBYaTHCS B aBTOOYCI, moizai Tomo [13], [14], a oTKe, CTBOPIOIOTh HEAOHUSIKY KOHKYPEHIIItO
KOMIT'IOTE€paM YW HOYTOyKaMm. CJWHUM HEAOJIKOM IHMX Ta/PKETIB € HEBEIHUKHA pO3Mip
eKpaHa, 10 YTPYIHIOE poOOTYy 3 MOOUIPHHUMH JOJATKaMHU MOPIBHSHO 13 3aCTOCYBaHHSM
BIIMOBIIHUX  OporpaM y  KOMITIOTepHOMY  cepemoBumii  [15].  Buxopucranus
IHTEpHETOA30BaHUX HABUAJBHUX 3aCTOCYHKIB TiJ] 4Yac HaBUYaHHA XapaKTEePU3YEThCS
HEaOMSIKOI TOMYJSAPHICTIO Cepell MOJIOAIMIMX MIKOJIAPIB 1 JOMIKUIBHAT. 30Kpema
BUKOPUCTaHHSI IFPOBUX IHTEPHET-3aCTOCYHKIB 3 METOI0 HaBuYaHHSA (DOHOJIOTIYHOTO
CIPUUHATTS Ta PO3YMIHHS TPOYUTAHUX CJIB Yy MOJIOANINX IIKOJSAPIB BHUSABMIO 1X
e(eKTUBHICTh 3a TIEBHUX YMOB Ce€pel IiTell 3 Hik4oro ycmimHicTio [16]. Juritanshe
HaBYaHHS Ha OCHOBI1 I'PU CIIPUSIE TAKOK PO3BUTKOBI KPEaTUBHOCTI NOMIKUIBHAT [17].

VY po3umpeHH1 AUIaKTUYHOTO penepTyapy BUMTENIB 1 MOJSrae HIiHHICTh JUTITaIbHUX
MetoaiB [18, c. 13]. YV HIMEIbLKOMOBHOMY OCBITHROMY IIPOCTOPI IPE3EHTOBAHO 3aCTOCYBAHHS
JTUTITATBHUX IHCTPYMEHTIB 1] Yac BUBYCHHS IHO3EMHHMX MOB, 30Kpema HiMenbkoi (Wooclap,
NicerTube, ZUMpad, ONCOO, tricider, LearningSnacks) 3 ypaxyBaHHsAM IIiieH,
KOMIIETEHIIIi, MOXJIMBOCTEH /10 3aCTOCYBAaHHS, COIIaJIbHUX (POPM, 3aBJIaHb 1 aJIbTEPHATUBHUX
3actocyHkis [19], [20].

B ocBiTHII mpoIiec aKTUBHO IMIIJIEMEHTYIOTHCSI 3aCTOCYHKH 3 JIOTIOBHEHOIO PEATBHICTIO
(Augmented Reality (AR) app), siki € YUMOCHh Ha KIITAIT «MariYHOTO» BIKHA I Tisgada u
JAl0Th 3MOTy 0auuTh TojorpamMu Ta pyxaru 3D-mozaeni. BoHW MOXyTh 3 9acoMm CTaTH
XOpOIIIOK0 AJIBTEPHATUBOIO BIFCOJICKI[ISIM, OCKUIBKH CIPHUSAIOTH MIABUIIEHHIO MOTHBAITi
crynenTiB [21]. EdexkTuBHICTE MOOUTPHUX 3aCTOCYHKIB OOTPYHTOBYETHCS THM, IO BOHHU
CHPUSIOTh TMPOOJEMHO 30PIEHTOBAHOMY HaBYaHHIO CTyaeHTiB. KopwucryBaui, 30kpema,
BUJAUISAIOTh JIEB’SITh (DYHKIIOHATBHUX PUC MOOUIBHMX JOJATKIB, IO YMOJKJIUBIIOIOTH
JOCITIITHUIIbKE HaBYaHHs, CepPe/l HUX: YIPAaBIIIHHS KIHYMKaMH MMaJIbIIB, TpadiuyHa Bi3yasizalris,
noctyn oduiaitH, IHCTPYKIIISA I KOPUCTYBaviB Toto [22].

Meta gpocaixkeHHs. MeTol0 1IbOTO JOCHIIKEHHS € BU3HAUCHHS OCHOBHUX HANpsMiB
immemenTanii IKT y mpomec HaB4aHHS HIMEILKOT MOBH. TiJ 4Yac MiATOTOBKH 3700yBaviB
nepmoro (06akajaaBPChKOI0) PiBHS BHUINOI OCBITH 3 METOKO YCHIIIHOI peajizallii OCBITHBO-
npodeciiinoi mporpamu «MoBa Ta jireparypa (Himeubka). Ilepexmam». Jns peamizamii
MIOCTABJICHOT METH BUPILIEHO TaKi 3aBJaHHS:

— PO3pPOOHTH CTpaTeriuHy MOKPOKOBY iHCTpyKUio immiiemenTalii IKT y nHaBuyanus

HIMELILKOT MOBH 711 BUKJIaJadiB;

— TMpOAaHaNi3yBaTH MUAAKTHYHUN MOTEHIal MOOUIBHMX 3aCTOCYHKIB Uil BUBYCHHS
HIMEIFKOi MOBH Ta C(OPMYITIOBATH MPOMO3MIIi JOLUUIBHOCTI iX BUKOPHUCTAHHS B
OCBITHBOMY IPOLIECI;

— cucTeMaTu3yBaTH 3a QyHkuisiMu Be62.0-1HCTpyMEHTapii;

— OKpECIIUTH POJIb BUKJIaa4a y 3MIIIaHOMY HaBYaHHI;

— PO3KpuTH MOKJIMBI TpyaHoui iMmueMmenTanii IKT y npouec HaBuaHHS.

2. METOJUKA JOCJUKEHHS

Ha nymky O. Xommmak, IKT — 1me «CyKkymHICTP METOMAIB, BUPOOHHWYMX IPOLECIB 1
MIPOrpaMHO-TEXHIYHUX 3aco0iB, IHTEIPOBAHMX 3 METOI0 30upaHHs, 00poOkH, 30epiraHHs,
PO3MOBCIOKEHHSI, IEMOHCTpALlil Ta BUKOPUCTAHHS JIaHUX B iHTepecax iX KOpucTyBauiB» [23,
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c. 6]. Taka METOJIOJIOTISI € IUIKOM aJIeKBAaTHOIO, aiKe JTO3BOJISIE CTyACHTaM NOOYyAyBaTH CBIiil
OCBITHIN IUISIX.
Cepen metoniB 3actocyBanHs IKT B ocBiTHBOMY mpoliieci BUOKPEMITIOEMO (TIOPIBHANTE
[24]):
— wmetoau Bukopuctands IKT s ynpaBmiHHS HaBYaIBHO-MI3HABAIBHOIO JISTTBHICTIO
CTYZEHTIB (aKyibTeTy iHo3eMHOi ¢inosorii BHY im. Jleci Ykpainku;

— wmerogu 3actocyBaHHs IKT s cucremarmsanii HaB4anmpHOi iH(opmamii Ta
Mpe3eHTallil HaBYaJIbHOTO MaTepiaiy;

— wmetoau 3actocyBanns IKT mist mpoBeaeHHS! KOHTPOJIIO Ta IarHOCTUKU;

— wmetoau 3actocyBaHHs IKT mnst kopekmii po3BHUTKY CTYAEHTIB Ta BIOCKOHAJICHHS
BUKJIaJallbKOT MaliCTEPHOCTI YKpaiHChKUX BUKJIAJauiB-T€pPMaHICTIB.

[IpakTiuHa peanizallis cTpaTeriyHOrO IUIAHYBAHHS BIIPOBA/KEHHS B OCBITHIN IMpoIieC
BHUIIOTO HaBuanpHOTO 3akiany I[KT Ta, BIAMOBIAHO, METOAWK 3AIMCHIOETHCS 3a
MPE3EHTOBAHOI0 HUXKY€ TOKPOKOBOIO THCTpPYKIi€to (muB. Tabda. 1). 3a3HaunmMo, 1o cTpaTerii
immiemenTtanii IKT Mu TpakTyemMo sk MynbTHBapiaHTHI cleHapii (CTpaTeriuHi KpOKH)
e(eKTUBHOTO Ta pe3ynbTaTuBHOro BIpoBakeHHs IKT 3 ypaxyBaHHSIM KoopIuHAaLil ycix
YYaCHHUKIB OCBITHHOTO TpOIECY 3 MIHIMAJIbHUMU HeORKaHUMM Ta HerependauyBaHUMHU
HacJlAKaMH.

Tabnuys 1
Crpareriuna nokpokosa incrpykuis immiemenrtauii IKT B ocBiTHiil npouec s
BHKJIA1A4iB
Crpareriuni
KPOKH Crpareriuna iHCTpyKUis
(naJji - CK)

CK1 KpHUTHYHO Ta KOMIUIEKCHO OLIIHUTH 0OpaHy iHHOBALIHHY TEXHOJIOTIIO 3araJIOM.

CK 2 FPyHTOBHo 03HaHOMHTHUCS 3 KOHuenuiqo uiei" TGX"HOHOFi'l' i OnpaLoBaTH HaYKOBI
HiIXOAH, 110 HOCTYKWIM HiATPYHTAM BiJIIOBIJHOI TEXHOMOT1].

CK3 BusHauuTy BiANOBiAHICTE TEXHOJIOTIT IIEAAroriydiil KOHIENLiT BUIIOr0 HaB4aIbHOIO
3aKJamy.

CK4 Bu3HauuTH HasSBHICTP YMOB HABYAJIBHOI JisUTbHOCTI 32 0OPAHOI TEXHOIOTIEIO.

CK5 BI/I?[BI/ITI/'IVCTaFJIeHH}I BUKJIAJIALBKOrO CKIALy Ta CTYIEHTIB 10 BIPOBaDKEHHS
iHHOBaLiHHOI TEXHOJMOTI] Ta iX KOMIIETEHTHICTh y IbOMY.

CK 6 Bu3HAYNTH IUSIXY MPAKTHYHOTO BTUICHHS Ii€1 TEXHOJIOTIT a00 ii eJleMeHTiB.

CK7 CrporHo3yBaTi MOXK/IMBI TPYAHOIII peati3aliii BiAmoBiIHOI TEXHOJIOTII.

CK 8 BripoBanTH BiNoBiHYy TEXHONOTIIO a00 ii e1eMEHTH aJIeKBAaTHO Pe3y/bTaTaM
HAaBYaHHS.

CK 9 P.erynﬂ'p}m MIOPiBHIOBATH PeajibHi Pe3yJIbTaTH 3 O4iKyBaHHMH Ta KOPET'YBaTH HaBYaIbHY
JUSUTBHICTb.

CK 10 OuiHoBaTH e(pEeKTUBHICTH pea'ni:';au'i'l’ CTpaT'eFi'l'..“OLIiHKy MIPOBOIUTH CHCTEMHO 1
Oe3nepepBHO, OXOILTIOIOYH BCi piBHI OpraHizarii.
3nifCHIOBaTH MOHITOPHHT, IIPOAHAJI3yBaTH PE3YABTATH IMIUIEMEHTAIIi1 00paHol

CK11 TEXHOJIOT11 Ta 3pO0UTH BiAMOBIAHI BUCHOBKH IPO ITOJAJIBIIE BUKOPHCTaHHS. PerymsipHo
nokymentyBatu IKT-3axonu.

CK 12 Po3pobuTti HayKOBO-METOIIIHI peKOMeH;[agil’ JUTSA CTYZICHTIB 1 BUKJIAZAYiB 3
BukopucTadHs IKT Ha npakTUYHUX Ta JEKWIMHUX 3aHATTSIX.

CK 13 [TigroTyBaTé pyKONMCH HAyKOBHX CTATEH.

Hna nmiarnoctuku immemenTtanii IKT y mporec BuBuUeHHS HIMENbKOI MOBHU Ta
TOTOBHOCTI YYaCHUKIB OCBITHBOI'O MpOIECY JO IUTITaJbHOI AISUIBHOCTI IOCEMECTPY 31
CTyZIeHTaMH crieniaabHocTi «MoBa Ta siteparypa (Himenbka). [lepeknam roryeMo nNpoexTH 3
JOCII/DKEHHST BJIACHOI BHUKJIaJanbkoi mpakTHkH (Tak 3BaHi Praxiserkundungsprojekte), siki
opranidoBye Ta ekcneprye Goethe-Institut B VYkpaini ta @OPH. Taki pmochigHo-
eKCIIEpUMEHTANIbHI IPOEKTH 3aBEPUIYBAINCH OMHMCOM, aHAII30M Ta KPUTUYHOIO pediexciero
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pesynbrariB  immuiementanii IKT B ocBiTHIH mpouec 3a JOMOMOrO aHKETYBAaHHS,
CIOCTEepEeKEHHs, Oeciau 31 3100yBauaMu OCBITH Ta eKCHepTHOI ouiHKU. OTpUMaHi pe3ysibTaTH
o0OroBoproBajMCs Ha MiICYMKOBHUX KOH(EpeHLisX, OpraHizoBaHux ThioTopkamu Goethe-
Institut, Ta B Mekax HAyKOBO-METOAMYHOTO CeMiHapy Ha Kadeapi HiMebKo1 (hiIoIIorii.

VY miif craTTi MpPe3eHTOBAHO HAWICTOTHINIC Ta HAWIIIHHINIE, IO BAAJIOCS 3HAWTH Ta
ocBoith, a Takox Ti IKT-iHCTpymMeHTH, sKi BUSBWINCH OUTBII e(EKTUBHUMH 32
PE3YIBTaTUBHICTIO.

3. PE3YJIBTATHU JOCITIIKEHHSA

OCKUTbKH CTYIGHTH MacoBO OOMpPAlOTh HABUaHHS OHJIAHH, TO HAalpalfoBaHHS
cucreMatuyHoro miaxony Ao iHrerpauii IKT 3 Meroro miBHUILIEHHS €()EKTUBHOCTI Ta SIKOCT1
OCBITHBOT'O TPOLIECY Ta HOro pe3ynabTaTiB BapTi yBaru. HalmommumpeHIMMH TEXHIYHUMU
nocepeanukamMu Mk ctyaeHtamu Ta IKT y Hamiiii anpma-marep ctanu MOOUIBHI JI€BaiicH,
IUTAHILIETH, HETOYKH, HOYTOYKHM 1 KOMIT'IOTepH. Xo0dYa CIEKTp MIPUCTPOiB y 3MIIMIAHOMY
HaBYaHHI MOCTIITHO PO3UIMPIOETHCS: IO HHOTO JOJIYYar0Th TaK0X HU(PPOBI AUKTO(YOHU, IrpOBi
KOHCOJII, €JIEKTPOHHI KHUTH Ta cI0BHUKHU. [Ipunamy crarorh Outbil 6aratoyHKIIOHATbHUMH,
BOHU MIATPUMYIOTH yCHE MOBJICHHS, BIITBOPEHHS ayJio- Ta BijeoMarepiaiiB, YMTaHHS,
MMCHMO, MOIIYK 1H(pOpMaIlii, iIrpx TOLIO.

Sk  mokadye  A0cBim  ABOX  JaucTaHIiiHUX — cemectpiB  2020-2021 H. p.,
HaHONTUMAJBHIIIMM BHUSIBHJIOCH 3MillIaHE HaBYaHHS, SKe MOEIHANO0 B cOOl OYHI ayAMTOpPHI
mero 3 IKT-aissHICTIO.

Jlo ocHoBHux HampsimiB iMmmiemenTanii IKT y BHY im. Jleci Ykpainku Hanexarb
BUKOPHUCTAHHS BUKJIaJa4aMH B OCBITHbOMY IPOIIECi:

— CTpaTerivHoi MOKPOKOBOi IHCTPYKIIii (cTpareriit) immiuemenTartii IKT;

— EJIEKTPOHHUX KypCiB HaBYAIBHUX JUCIUILIIH, CTBOPEHUX Ha matdopmi Moodle;

— CENEeKTPOHHUX MaTepialiB (HaBYAIbHO-METOJMYHOI Ta HAyKOBOI JITEPaTypH) Y

penosutapii BHY imeni Jleci Ykpainku;

— XMapHUX 1 MyJbTUMEIIHHUX TEXHOJIOTIH;

— Web-2 inctpymenTapiro i rmiaTopm st CTBOPEHHS KOMIT FOTEPHUX BIIPaB HABYAHHS
IHO3EMHHX MOB;

— MOOUTPHUX JOJATKIB B OCBITi, 30kpema 3actocyBanHa BYOD-migxoxy (BYOD —
Bring Your Own Device) B 0OCBITHROMY IIPOIIEC] 32 PI3HUMH CIICHAPISIMH,

— npukiaaaux IKT ta «po3ymMHHX» 00’ €KTiB (IHTEPAKTUBHI AOLIKH, AJISl CIEIIaTbHOCT1
«MenunuHa»: 4YacTUHY 4YepemiB HaJapykoBaHo Ha 3D-mpuHTepi, MaHEKeHU 3
JaTYUKaMU JJis TIPOBEACHHS pEeaHIMAIifHUX 3aXOJliB, €NEeKTPOHHUN aHATOMIYHUN
CTiJI, HA IKOMY MO>KHa AUBUTUCH 3D-MO/eb Ti1a JIOJUHH MOIIapOBO);

— COLIAJILHUX MeJia Ta IH.

Jnia peanizamii KOHUENIT TaKk 3BaHOI HOBOI MeAaroriku B HU(POBY emoxy kadenpa
HiMenbKoi (iIosorii CHMpaeTbcss Ha JIOCBIJ, 3HAHHS Ta EKCHEepTH3y CBOiX MapTHEPIB:
MibkHapoauux opranizanii (DAAD (Himenpkoi ciyx0u akagemiunux oOwmiHiB), OeAD
(ABcTpilicekoi ciayxOu akageMmiuHUX OOMIHIB)), IHCTUTYTIB, 30kpema Goethe-Institut B
VYkpaini, npodeciiiuux cniBtoBapucts (AYIT — Acomiamii ykpaiHCBKMX T€pPMaHICTIB),
NPOBIAHUX YHIBepcuTeTiB (Kadeapu MDKKyIbTypHOT kKoMyHikanii JIHY imeni IBana ®panka),
MPOBITHUX yYEHUX-TEAAroriB i ¢paxiBIiB MO MIIKUTATI3aIlli OCBITH — JOKTOpa (PLI0IOTTHIX
Hayk, npocgecopa A [lacnaBcskoi (YkpaiHa), mpoekTHoro kepiBHuka Learnopolis.net
Nicolai Teufel (YuiBepcurer baiipoiit (DPH)).

3 2016 poky MM MOYai IHTErpyBaTH NOMYJSPHY CUCTEMY KepyBaHHsS HaBuyaHHAM LMS
(learning management system) y BHY im. Jleci Ykpainku Moodle, monyabHe 00’€KTHO
30pi€HTOBaHE JMHAMIYHE HaBYaJbHE CepepoBHUINE, TOOTO IuIarhopMy A HaBYaHHA, SKa
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Ha/Ia€ BUKJIAJayaM, CTyJeHTaM Halip IHCTPYMEHTIB U TUCTaHIIHOTO HaBuaHHS. Bona He
nume 3a0e3nedye HAaCHYEHUH KOHTEHT, KOHIEHTPAIlll0 HaBYAJIBHUX MarepiamiB i
TEOPETUYHHUX KYPCIB, a ¥ OXOIUTIOE MUTAHHS KEPyBaHHS KypCOM, PEeCTpallilo, TUIaHYBaHHS
KypCy, AMCKYCiifH1 (hopyMH, >KypHaJ OLIHOK. Y eNeKTpOHHHX KypciB € Kojaekc decTi, KOTo
JNOTPUMYIOThCS cTyAeHTH. [lo ocHoBHUX (yHKIIH Moodle HaiexaTh aHATITHKA HABYAIHHOT
TISTTBHOCTI CTYAEHTa Ta KOHTPOJb, TOOTO BIICTE)KEHHS, KOJM 1 CKUIBKM Yacy BUTpadae
CTY/ICHT, BUKOHYIOYHM 3aBJaHHS a00 03HAHOMIIIOIOUMCH 3 JICKIIHHUM MatepianoMm. Takox
Moodle BHKOPHCTOBYEMO SIK CXOBHUIIE BiZIOMOCTEW Mjisi HAaBYAHHS, JOCTYHMHHX BITKPHUTHX
OCBITHIX pecypciB i MarepiaiiB, sKi MOXKYTh OyTH NMPE3EHTOBaHI B PI3HOMaHITHUX (hopMaTax
BiJI TPOCTOTO TEKCTY A0 IHTEPAaKTUBHOTO MYJIbTUMeEia. Buokpemimoemo tpu dopmu 3aco0iB
KOMyHIKalli, momupenux y Moodle: enextponHa momra, GopymMu B pexumi oduiaitH Ta
BeOIHapy abo YaTH y peKMMi OHJIalH.

3arasioM, OCHOBHHMH TPOTpaMaMu JijIsi KOMYHIKaIIil MiJl 4Yac AUCTAHIIMHOTO HaBYaHHS
B yMmoBax manjiemii Oymnu: enexkTpoHHa nomTa (@ukr.net, @vnu.edu.ua) Ta nomysspHi
Meccenmxepu (Viber, Telegram, WhatsApp, Facebook Messenger, Skype, Google Hangouts).
OCHOBHOIO TI€peBarol0 €JIeKTPOHHOI IOIUTH, €MEWsiB, Oyla MOXJIMBICTh Mepenadl K
MPOCTOTO TEKCTY, Tak 1 (popMaToBaHOTO, a TakoXK (aitniB y BKIaAeHHIX. OJHAK CTyIEHTaM
He Toio0aacsi BUCOKa HaJINHICTh JOCTaBKU MOBIIOMIICHHS, aje 0e3 BIJHOCHOI MPOCTOTH Ta
3pyuHocTi BukopucTaHHs. [lonmymspHimumu Oynu 3aco0M KOMYHIKAlil, $K1 JI03BOJISUIH
0OMIHIOBATHCA MUTTEBUMHU MOBIIOMIIEHHSIMU B PEXKHUMI peaibHOTO 4acy, TOOTO MeCEeHIKEpH,
yepe3 Kl TepeaaBanm TekcTd, (aitimm, Qortorpadii, Bimeo, TroJIOCOBI TOBITOMIICHHS,
3IMCHIOBAIN JA3BIHKM, OpPraHi30BYBaJd TIpPYyNOBi BineokoHdepeHLii Ta Yatu (Bigeodaru,
TEKCTOBI Ta T0JIocOB1). Cepe MO3UTUBHKUX aCIeKTIB MUTTEBHUX MOBIIOMJICH 3a3HAYMMO TaKi:
€KOHOMISI yacy, po0oTa 3 ITpyIor0, 3aBKI1 TOYHA JJOCTaBKa JI0 aapecaTa, 3HWKEHHS BUTpAT Ha
3B 30K, Oe3meKa.

Jlexuii Ta MpaKTUYHI 3aHATTS TMPOBOJWIN B OHJIAMH (hopMaTi 32 JOTIOMOTOI0 XMapHHUX
cepBiciB Zoom, Class Meet, Jitsi Meet, Facebook, a Takox, 3nauno pimme, Office 365,
Microsoft Teams. OxapakTepu3yemMo I1i HaWIONIUPEHINIl Ta HAWMPOCTIIII OHJIAWH CEepBicH
JUIsl TIPOBEJICHHS JIEKLIM Ta MPAKTUYHUX 3aHATh y PEXHUMI peasibHOro vacy. IlepeBaramu nux
CEPBICIB BIZICO3B’A3KY € Te, IO, TMO-TepIie, BOHM OC3KOIMTOBHI (Ha Xamb, y Zoom
Oe3KOIITOBHA BepcCist /st ofHIel BeOKoHepeHIlii Tpuae He noBiie 40 XBUIWH); MO-IPYTe,
BiJIeOKOH(EpEeHIIii MOKHA MMPOBOIUTH 0€3 00OMEXeHb y Yaci, 3a BHHATKOM Z0oom-KoHpEepeHIIii
MO-TPETE, 1€ — 3pYy4HI CEpBICH IS TUTaHYBaHHS BEOKOH(EpEHINi Ha BU3HAYCHHMM Yac B
Google Kanennapi; mo-uerBepre, KUIbKICTh YYaCHUKIB HE OOMEXYEThCA, a iX KUIBKICTh HE
BILJIMBA€ Ha SKICTh 3B’SI3KYy (BIA€O Ta 3BYKY). Y cepBICIB € (yHKLIi 3amucy, IeMOHCTparii
€KpaHy SK OpraHi3aTopoM, TakK 1 y4aCHMKaMH, 3arajlbHUi Ta IHAMBIAYalIbHUHM 4YaTH, SKi
JOCTYIIHI, TOKU KOH(epeHIisl TpuBae. EMo/K1 B 4aTi 10NMOMararTh akTUBI3YBAaTH €MOLINHY
aKTUBHICTh. HampukiHii BimeokoH(epeHIii 3aBKau IHIIIOBAIH pPedUIeKCio, 1 YOro
BUKOPUCTOBYBQJIM IHTEPAKTUBHI ONHUTYBAIbHUKH, TECTH MW 1HIII OHJIAWH CEpBICH IS
onutyBanHs bittefeedback.de, mQlicker, mentimeter, getkahoot.

OnnaiiH ONMMTYBAaHHS Ta TECTYBaHHSA HPOBOJMMO 3a JOTOMOIOI0 XMapHOIO CepBiCY
Google Forms abo ananoriuHoro cepsicy Microsoft Forms y cxmani makery Office 365.
IlepeBaroro 1muxX cepBICIB € aBTOMAaTWYHA IepeBipka pe3yibTariB. PecnoHaeHTH Binpazy
OTPUMYIOTH 1H(OPMAILIIIO PO PE3YIbTATH.

ComianbHl MepeXi TakoX IONOMAararoTh iTH B HOTY 3 4YacOM Ta Ypi3HOMaHITHUTH
OCBITHIO B3a€MOJIIIO 31 criyzesiMu. Y Mexax TwxkHs QakynpTeTy iHo3eMHOi ¢inosnorii (12.04—
16.04.2021 p.) 31 crtymentamu Tperboro kypcy mnposenn Facebook-Quiz «Bizyamizaris
HIMENbKOI HapoJHOI MYAPOCTD» Ha 3HaHHSA HIMEUbKUX (pa3eosoTi3MiB, sAKi Oynu
3aBi3yani3oBaHi B KapTHHKax Ha cropiHni Facebook Buknamauwa. Facebook-yuacHuku
posragyBaiu 3amid(@poBaHi B KapTUHKaxX HIMENbKI mapemii Ta B KOMEHTapsX MHUCAIN
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HIMEIbKOI0O MOBOIO cBOI mpumymieHHs. Ha 3ansarTi «OCHOBHA iHO3eMHA MOBa (HIMEIIbKa)»
(01.03.2021 p.) y mexkax oxniei craniii «Hamumrite nuct Jleci i 3anoctith #oro y Facebook»
BUKOPUCTAII COLIMEPEXY K OCBITHIN iHCcTpyMeHT XXI ct. Takox mix yac cBsaTKkyBanHs 150-
piuust Big aHS Hapo ukeHHs Jleci YkpaiHku 31 cTyaeHTaMu opraHizyBanu 3axim «Pememiis
Jleci ounma ctyaentiB XXI cT.: Hac 00’eqHano JlecuHe iM’si», Ha SKOMY BOHU TPUTOTYBAJIU
¢doro- Ta Bimeomarepianm Ta Bukianu 1o Pb. ComianbHi Memia B OCBITI 3a0e3MeUylOTh
MOJKJIMBICTh COLIAIHOT B3a€EMOJIi MDK CTyISHTaMH Ta BHKJIaaadamu 3a nornomororo IKT,
a/pke HE BUKIHMKAE CyMHIBY, IO YBEpPTh 3arajlbHOTO 4Yacy, SKHA HpPOBOIATH cIynei B
IHTEepHETI, IPUIaIae Ha CHCTEMH MEpEeXEBOTo CIHUTKyBaHHA, 30kpema Facebook, Instagram,
YouTube.

[IpoananizyeMo pi3HOIUIAHOBI MOOUIbHI OCBITHI 3aCTOCYHKH, SIKI BUKOPHUCTOBYEMO
BIIPOJIOBXK JIEKUILKOX POKIB Ha ¢akynapTeTi iHo3emHoi ¢iutosorii BHY im. Jleci Ykpainku ta
SK1 3TIAHO MPOBEJEHOTO YCHOTO ONUTYBAaHHS BUSBUINCH HAOUIbII €(PEKTUBHUMH SK IS
BHKJIQ/Ia4iB, TaK 1 JIJIs1 CTY/ICHTIB.

beskomroBruit  Tenecyduiep ommaiitn CuePrompter.com He BUMarae 3aBaHTAKEHHS
J0JJATKOBHX TIPOTPaM UM 3aCTOCYHKIB Ta JJa€ 3MOTY IPAIFOBAaTH 3 HUM 0/ipa3y B Opaysepi, He
BUMarae peectpaiii. /logaTok 3pydHHil Yy BHUKOpHUCTaHHI, HE MOTpeOye 3HAYHUX YaCOBUX
3arpar IuIs O3HAWOMJICHHSI 3 MPHHIMIAMH Horo (yHKmioHyBaHHS. [y TOTO, 1100 MIBUAKO
posnovate poOOTy, MOTPIOHO BBECTH UM BCTABUTH HEOOXITHHM TEKCT Ta HATUCHYTH KHOTIKY
«Start Prompter». IIporpama nae 3Mory 3MiHIOBaTH po3Mip Ta KOJIIp TEKCTY, a TAKOXK TJIO, Ha
SKOMY BIH 3’siBisieTbes. [licisi HAaTHCKAaHHS KIaBilll CTapTy 3’ABIISE€THCS HOBE BIKHO 3
J0JJATKOBUMHU OIIIIISIMH, JIe MO’KHA BCTAHOBHUTH IMIBHJKICTh PyXY TEKCTY Ha €KpaHi, 3aITyCTHTH
TEKCT Yy 3BOPOTHOMY HANpsIMKy 4M PO3MOYaTH BCE CHOYATKY. YChOIO JIOCTYIHO JE€B’ATh
IIBUIKOCTEH.

Tenecydaep 6yno ycninrHO anmpoOOBaHO HA 3aHATTAX 3 HIMEIIPKOT MOBH 31 CTy/IEHTaMHU
NEepUIOro Kypcy, sIKi JIMIIE MOYMHAIOTh ONAHOBYBATHU II0 IHO3EMHY MOBY. Y MeXax MOIyJs
«JloMaIIHe YUTaHHS» 3aCTOCYHOK BUKOPHCTOBYBABCS 3 METOIO TPEHYBAHHS TEXHIKM YUTaHHS
CTYJICHTIB, OCKUIbKM BHMBYECHHS MOBHM TIOUYMHAJOCS 3 aidasiTy Ta, BJIACHE, ONMaHyBaHHS
€JIEMEHTapHUMH HaBUYKAMHU YMTaHHS. PeryinroBaHHs IBUIKOCTI MOSIBM TEKCTY HA €KpaHi 1a€e
3MOTy 3a(iKCyBaTH aKTyaJlbHY IIBHJKICTh YWTaHHS CTYIEHTA, 3@ SKOi HE MOPYLIYIOTHCS
(oHEeTHYHI TpaBWJa BHMOBHM 3BYKIB Ta IHTOHYBaHHS peYeHb. Y TaKuil cHocid MoO’KHa
BUKOPUCTOBYBATH $K OIPALbOBAHI BXE YPUBKM TEKCTIB, Tak 1 HOBL lle mo nae 3mory
MOPIBHATA OCOOJMBOCTI YMTAHHS TIATOTOBJIECHOTO Ta HEMIATOTOBJIEHOrO TeKcTiB. Crif
BIJJ3HAUUTH, 1110 3aCTOCYHOK Ja€ 3MOI'Yy pEeryJaroBaTH HIBUAKICTb I1J] Yyac MpPe3eHTaLli TEeKCTY.
Taxuii miaxin cnpusie 3HWKEHHIO THCKY Ha CTY/EHTa, SKMUHA MOKe BUHUKHYTH, SIKIIO oOpaHa
IMIBHJIKICTh HE BIAMOBiAa€ Horo HaBuukaM. OKpIM TOTO, HAsBHICTh JICB’STH IIBUIAKOCTEH
CHpUsi€ IHIUBIAYaJbHOMY MIIXOAY /10 KOKHOTO yYyaCHMKa HaBYAJIbHOTO IPOLECY, a OTXKE,
BeJe 10 ycmixy. TpeHyBaTM BHMOBY HaMmarajucsi TakKoX 13 CEpBICOM VOcCaroo.com,
3aMMCYIOYH CBili r0JIOC HAa JUKTO(OH 1 BIATBOPIOIOYM HOTO HA 3aHSATTI.

31 CTyAeHTaMH TpPeThOro Kypcy Teiecydiep BUKOPUCTOBYBAIM 1 JUISl TPEHYBAaHHS
HaBUYOK CHUHXPOHHOTO MEPEeKIay: TeKCT, 110 3 SBJISE€ThCS HA €KpaHi, MiJJIsArae nepexaany, a
He uuTaHH. llg onmis ocoOmuBO akTyanbHa Yy MIATOTOBLI (paxiBIiB-TIepeKIaayiB.
be3cyMHIBHOIO MepeBaror0 3acTOCYHKY € MOJJIMBICTh WOTrO BHMKOPHCTaHHS CaMHMHU
CTY/IEHTaMH 3 METOIO 1H/IMBIIyalbHOTO TPEHYBAaHHS HABUYOK YUTAHHS Ta NEpeKiIay.

OCKUIBKM BiJIeO Ha 3aHATTI € €(EeKTUBHUM IHCTPYMEHTOM, TO BUKOPHCTOBYEMO TaKOX
0e3koImTOBHUI 3acTocyHOK simpleshow.com. Simpleshow — 3actocyHok mjist CTBOpeHHs
KOPOTKHUX BiZICONOSICHEHb. BUKOpHCTAaHHS 10AaTKy Ja€ 3MOTY IIBHJIKO, JIETKO Ta 3pO3yMLIO
PO3TIyMaunuTH Oy/Ib-SKY TEMY HIISXOM BUKOPUCTAHHS KOPOTKHX BiIEOPOJUKIB. Y 0a3i JaHUX
3aCTOCYHKY € YMMaJo MPHUKJIaIiB y)K€ FOTOBHX BiJJeO0 Ha Pi3HY TEMaTHKYy, AKi 00’€THaHO Y
OJI0KH: OCBITHI (TOSICHEHHS HAyKOBUX (DakTiB TOWIO), mpodeciiiHi (mpe3eHTalis KOMIMaHiH,
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MPOJYKTiB), 0COOWCTI (3ampolieHHs, aBToOiorpadis Ta iH.). Kpim 3paskiB, Ha caiti
3aCTOCYHKY pO3MillleHe KOPOTKE BiICOMOSCHEHHS, 110 O3HAHOMIIIOE HOBHX KOPHCTYBadiB 3
MPOIIECOM CTBOPEHHS BJIACHUX NpOAyKTiB. Simpleshow wmae nBi poOoui MoBH, 3
BUKOPUCTaHHSAM SKHX MOKHA CTBOPHUTH BiJIeO: aHTIIMCHKY i HiMenbKy. [Iporiec cTBOpeHHs —
HECKJIQIHUH, OCKUIBKM TporpaMa cama IMpOTOHYye UIocTparii s Bidyaizamii. TekcT a0
BiZICO BBOAMTHCS BpPydHY ab0 Moxe OyTH eKCHOpPTOBAHMHM 3 yXe ICHYIYOi Ipe3eHTarlil
PowerPoint. BapTo Bim3HaumTH, IO caM TEKCT Ha Bifeo HE 3 SBISIETHCS, @ O3BYUYETHCS
oOpaHMM aBaTapoM Ta CYINPOBOJUKYEThCS BIMMOBIMIHUMH UtrocTparissMu. OmgHak BHOIp
aBaTapa oOMeXeHO oOpaHuM TapudoM, OCKUIBKH 3aCTOCYHOK IuiaTHud. [Ipore MokHA
KOPHCTYBATHCS 1 OE3KOMITOBHOIO BEpCi€lo, e, Ha Kallb, HE BC1 OMIII JOCTYITHI.

JlonaTok Uisi CTBOPEHHS BIJEOKIINIB MOKHA BUKOPHMCTOBYBATH il 4ac BUBYEHHS
HIMEIbKOI MOBH a0COJIFOTHO Ha BCIX piBHsIX. Ha Hamy 1yMKy, icHye /1Ba HalloNTUMaIbHIIIUX
IUIAXU IMIJIEMEHTalii BIACONpPOAYKTIB B OCBITHIM mpouec. [lo-mepine, HaByayibHI BiIEO
MOXXYTh CTBOPIOBAaTH CaMi BHMKJIaJadl 3 METOIO MPE3EHTallli HOBUX rpaMaTUYHUX CTPYKTYD,
MOSICHEHHS ~ CKJIAAHMX  KpaiHO3HABYMX TOHATH YU  CHiB-peamid. Bukopucranss
BiJICONpPE3EHTAllll CIIpUsi€ 3pOCTaHHIO MOTHUBAIIl CTYAEHTIB, YPI3HOMAHITHIOE 110/1a4y HOBOTO
Marepiany, CHOpPOIIYE CKIAIHY s CIOPUUHATTS HIMEIBKOIO MOBOIO 1H(OPMAIIIO 3aBISKH
JOCTATHIA Bi3yaltizallii, 0 TPYHTYEThCSA Ha KIFOUOBHX CIIOBAaX MOBIIOMIJIEHHS. Buieckasane
JI03BOJIIE 3pOOUTH BHUCHOBOK IIPO T€, IO Takl Mpe3eHTallil MO>KHa BUKOPHUCTOBYBATU ¥ MiA
yac BUKIAJAHHA TEOPETHYHUX KYpCiB 1HO3eMHOKO MOBOIO. CTBOpPHBIIM Taki BiJ€O
3a37ajeriap, BUKIAJady MOKE PO3MICTUTH iX y BIPTyalbHOMY KJIacl YM HAJaTHU CTyJIEHTam
JIOCTYI 10 HHX, IO OCOOJIMBO aKTyaJhbHO B yMOBAaX IUCTAHIIHHOTO HaBYaHHS. 3HAYHOIO
TepeBarolo € i Toi (paxT, M0 03BYUCHHSI BiZICO 31HCHIOETHCS HOCIEM MOBH, a OT)KE, CTYICHTH
MaloTh 3MOT'Y UyTH aBTEHTUYHY HIMEIIbKY MOBY.

Bineomarepianu, CTBOpEHi 3a TOMOMOTOI0 3aCTOCYHKY Simpleshow, Mu 31 cTyneHTamu
BUKOPHUCTOBYBAJIM JUIsi TIPE3EHTAllll pe3ynbTaTiB TPYyMOBUX TMpOEKTIB. B  yMmoBax
JTUCTAHI[INHOTO HaBYaHHSI — 1€ OCOOJMBO aKTyaJdbHO, OCKUIBKH TPAJMIIIAHI METOaH
Mpe3eHTyBaHHA (Tu1akaTH, (GoTo)Koiaxki) HeperaeBaHTHI. 30KpeMa ITiJl YaCc BUBYCHHS TEMHU
«a» MOKHA 3aIIaHyBaTH IPOEKT «Miil pelient», y MesKax SKOTO CTYJIEHTH IIPEe3eHTYIOTh
0o0paHi perenTH: KOPOTKY ICTOPir0 BUHUKHEHHS Ta MPOIEeC MPUTroTyBaHHs cTpaBu. Ha caiiri
Simpleshow Mo’kHa TIeperIIHYTH MPHUKIa] Takoi mpe3eHTartii y Bkiaaaii «OcoOucTi Bieoy.

Bingo Baker — 3actocyHOK, 3a JOMOMOIOI0 SKOTO MOKHA CTBOPIOBATH KapTKH ISl IPU
«binroy. Ilicns BHeCeHHS NaHUX KapTKa I'€HEPYeETbCS aBTOMATHYHO Ta € YHIKAJIbHOIO JIs
KOJKHOTO TPaBIll. 3aCTOCYHOK Ja€ MOXIIMBICTh TpaTh OHJIAMH abo 30epiraTd TreHEepoBaHi
kapTku y ¢opmati Pdf Tta BuapykoByBaTu, IO J03BOJISIE BUKOPUCTOBYBATH iX Ha odmaiiH
3aHaTTAX. 1100 BHKOpPHCTOBYBaTH BCi OMINi MOAATKY, CIiJ THOCIYrOBYBAaTHUCS ILJIATHOIO
BEPCi€r0, TOMY 10 OE3KOIITOBHA MA€ MEBHI 0OMEKEHHS.

Bingo Baker mae mumpokuii cieKTp 3aCTOCYBaHHsI, 110 I'PYHTYEThCS Ha MpaBUIIaX TPU
«binroy. Bonu 10B0II MPOCTI: rpaBellb OTPUMYE KapTKY 3 BUIIAIKOBUMHU YHCIAMU y IEBHOMY
niamazoHi. Ilicnsa posgadi kKapTOK BeAyduil HA3WBAa€ HOMEPU KYJIbOK, /Ui BU3HAYCHHS SKUX
BUKOPHUCTOBYIOTh JIOTOTPOH YM I€HEpaTop BMIIAQJAKOBHMX 4YMCEl. SIKIIO OroJIOIeHUH HOMeEp €
Ha KapTIi y4acHUKa, TO BiH Horo 3akpecitoe. [lepemoskiem cTae rpaselp, SKOMY BAAIOCS
NEepUIOMY 3aKpPEeCiIMTH OJHY TOPHU30HTANbHY, BEPTUKAJIbHY 4YM JAlarOHAJIbHY JIHIIO.
BukopucToByrour Taki KapTKU Ha 3aHATTAX 3 HIMEIbKOT MOBH, MU TPEHYBAIU SIK JIEKCHKY,
TaK 1 IpaMaTUKy, 3aJISKHO BiJ] BHECEHOI Ha I1i kapTku iH(opmarii. [le moxxe Oytu He nuie
TEeKCT, a ¥ 300paxkeHHs. Tak, TpeHyrouu JekcuuHui Mmarepian «Korperteile», moxxHa
3reHepyBaTH KapTKH 13 300pakeHHSM 4YacTWH Tida. Bukiazad Ha3uBae YacTUHM Tia
HIMEI[FKOIO MOBOIO, a CTYICHTH 3aKpEeCIIOIOTh BIAMOBiNHI 300pakeHHsA. ['pa TpuBae 10
MOMEHTAa BU3HAUEHHS MEPEMOXKLs. 3BICHO, TAaKWil BUJ BIPAaBU € 3aKPUTHUM, OJHAK MOKHA
CTBOPIOBATH KapTKH TaK, L0 BIIpaBa CTaHE HAMIB3aKPUTOIO. 30KpeMa, TPEHYIOUH rpaMaTHUHy
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KOHCTpyKIito Infinitiv mit zu, MoxxHa copMmyBaTu KapTKy i3 3BOPOTaMH, A€ BKHBAHHS
iH(}IHITUBA BUMAarae 4acTKu «zu»: es ist schon, ...; ich habe Lust, ... . Buxiagay 3auutye un
JEMOHCTPYE Ha €KpaHi a00 IHTEpaKTUBHIM IO MOMIIMBOCTI JJIS HPOJOBXKEHHS (pas.
CTyneHTH IIYKarOTh Ha CBOIX KapTKax MOYATKU Ui HUX (pa3 Ta (GOpMYIIOIOTH 3BOPOTH.
BignoBins 3apaxoByeThCsl 3a YMOBM BAAJO MigiOpaHOrO TOYATKy Ta KOPEKTHO
cOpMYIIBOBAHOTO pEYCHHs 3arajoM. Takuil BWJI BIpaBH € HaIIB3aKPUTHUM, OCKUIBKH
CTYIGHTH MaroTh 3MOTy caMi c(hopMyITIOBaTH 3aBepIICHHs pedeHHs. BaximBoio mepeBaroio
[IBOTO 3aCTOCYHKY € TOW (paKT, 0 MOXKHAa BHUKOPHUCTOBYBATH KapTKH, sKi Bxke Oyau
3reHepOBaHi paHillle, YBIBIIM B MOITYKOBOMY PSIKY BIIIOBIIHE KIIOYOBE CIIOBO.

OTxe, 3actocyHok Bingo Baker mae mmpokuii crieKTp BUKOPHUCTaHHS Ha 3aHATTAX 3
HIMEIbKOI MOBH, CHpusi€ e(QEKTHBHOMY TPEHYBAaHHIO SK JEKCHYHOTO, TaK i TpPaMaTHUYHOTO
MaTepialy 3 BUKOPUCTAHHSIM 3aKPUTHX Ta HAIIB3aKPUTUX BIIPAB, A€ MOXJIMBICTH MOUIYKY
BJK€ 3T€HEPOBAHUX ITPOBUX KAPTOK 3 MEBHOI TeMu. OKpIM TOTrO, €JIEMEHTH TpU Ta 3MaraHHs
CHPUSIOTH MMIIBUILIEHHIO MOTHBAIIIT CTY/ICHTIB.

[Mporpamuwmii nogarox Wordwall — pecypc mist cTBOpeHHsI HaBUaJIbHUX MaTepialiB — €
MPOCTHM Ta 3pyYHHUM JUTS BUKOpHCTaHHS. CTBOPEHHS HABYAJIbHUX BIIPAB BiIOYBAETHCS B TPU
KIIKA: BUOIp 1abjaoHy, BBeOEHHS I1HQoOpMallii, BUIAPYKOBYBAHHS YU BHUKOPUCTAHHS
MaTepiajiiB oHJaiH. BapTo 3ayBa)kuTu, 110 101aTOK MPOIMOHYE HU3KY FOTOBUX IIA0JIOHIB, K1
CYTT€BO TOJIETIIYIOTh POOOTY HaJl CTBOPEHHSIM HOBHX HaBUaJIbHUX MarepianiB. HatucHyBmm
Ha BIAMOBIAHUHN 11a0JI0H, MOKHA 03HAWOMHUTHUCS 3 TIPUKJIAJaMH BIPaB, IO CTBOPEHI HA HOTO
OCHOB1. BukopucranHsi O€3KOIITOBHOI Bepcii Ja€ MOMKIMBICTh CIPOEKTYBATH MAaKCUMYM
II’SITh BIACHUX PECYPCIB, OJHAK HE 0OMEXKY€e BUKOPUCTAHHS PECYPCIB CIUIBHOTH, SKIIO BOHU
3HAXOJATHCS B IyOJIYHOMY JTOCTYITI. 3aCTOCYHOK BUMarae peectparlii 3 00Ky BUKJIaaqa.

3 ormsAmy Ha Te, IO 3aCTOCYHOK IMPOTIOHYE BICIMHAIIATH MAOJIOHIB UISI CTBOPEHHS
HABYAJIHUX BIPaB, MOMJIUBOCTI HOTO BUKOPUCTAHHS Ha 3aHATTAX 3 HIMELIbKOT MOBHU JIOCHUTH
OaraTorpaHHi. 3a JOMOMOTrOI0 JOJATKy CTYIAEHTH TPEHYBalIM JIEKCUUHUN Ta rpamMaTHYHUN
Marepian, po3poOisuiM 3aBHaHHS 10 TEKCTIB Il YATAHHS Ta ay/iloBaHHSA. 30Kpema 3a
JOTIOMOTOF0 11a0JIOHY «BiAMmoBiMIHUKW) MOKHA CTBOPIOBAaTH BIIPaBU HAa aBTOMATH3AIlilO
JIEKCUKU: CTYACHTU IOBUHHI OYyJM YHOPSAKYBAaTH CJOBa Ta iX 3HA4YeHHS ab0 Mepekiaj.
abnon «lIpaBunpHuil MOPSIOK» CHpUSE TPEHYBAHHIO MPABHJIBHOTO PO3MILIEHHS CIIB Yy
HIMEIIPKOMY pEYEHHI, OCKUIbKM Tepeadadae BIOPSJKYBaHHS TICBHUX €JIEMEHTIB Yy
MPaBUIILHOMY TOPSAKY. UnManio malbiaoHIB MICTSTh IrpOBi €lleMeHTH: «IrpoBa BIKTOpPHHAY,
«Bikropunay, «IToroHs B J1aGIpHHTI» TOIIIO.

SAx ©Oaunmo, ocBiTHIH 3actocyHok Wordwall Mae mHpoOKi MOMXJIMBOCTI HOTO
IMIUIEMEHTallli B OCBITHIM mpoliec. 30KkpeMa HaBiTh CTaHJAPTHI BOPABH 3 MIIPYYHHKA MOXKHA
aJanTyBaTH, YPI3HOMAHITHUTH Ta JOMOBHUTH 3a JIOMIOMOrOK LBOTO J0JaTKy. Taka
Moaudikallii HaBYAaJbHUX BIpPAB CHOpHUsE€ HeaOMSIKOMY TiABHINCHHIO MOTHBAIll Ta
3aI1iKaBJICHOCTI CTY/ICHTIB.

Vi007eHuM 3aCTOCYHKOM il 3700yBadiB ocBith € Kahoot! — irpoBa HaBuaibHa
wiatrgopma, 0 BUKOPUCTOBYETHCS [UIsi TEHEpYBaHHS Ta MPOBENCHHS BIKTOpUH. 98 %
CTYICHTIB MiATBepAUIH, 10 BukopuctanHs Kahoot! € gyxe mpocte. 3acTocyHOK Aae 3Mory
CTBOPIOBAaTH BJACHI BIKTOPHMHM 3 TEBHOI TEMAaTHKH ab0 K CKOPHCTATHCS THUMHM, IO BXKe
HasgBHI Ha 1argopmi. CTBOpPEHHsI BIACHOI BIKTOPMHHU 3aiiMae HeOarato yacy, OCKUIbKH Yy
J0JJaTKy € TOTOB1 HIA0JIOHM Ta HaBiTh OAHK MOXUIMBHUX MUTaHb. 3r€HEPOBaHI BIKTOPUHU
MOKHAa BUKOPUCTOBYBAaTH $IK Ha OHJIAWH 3aHATTAX, TaK 1 MiJ 4ac OYHOTO HaBYaHHS 3a
JIOTIOMOTO10 1HTepaKkTUBHOI AomkH. Ilicas 3amycky rpu, 3amuTaHHs BIKTOPUHHU 3 BapiaHTaMHU
BIJINOBIJIEH IEMOHCTPYIOThCS Ha €KpaHi KOMIT'I0Tepa 4M Ha IHTepakTUBHIN nomi. [Iporpama
Jla€ 3MOT'y BCTAHOBUTH Yac JIEMOHCTpAILil KO)KHOTO 3allUTaHHS Ta aBTOMAaTHYHO IEepeMHKae
ix. CrynenTu, 3aiimoBmm Ha cailT Kahoot!, BBOISTH Mapoib 10 I'pu, KU KOKHOTO paszy
reHepyeTbcsi aBromMaruyHo. Ha expanHax cBOIX rajkeTiB BOHM 0OauaTh JIMIIE BapiaHTH
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BIJNOBiJe Ha TUTaHHSA BIKTOPUHH, SKi BiIOOpPaXalOThCS PI3HUMHU KOJBOpAaMH Ta
reOMETpUYHUMH  Qirypamu. Burpae TOH, XTO MaKCUMalbHO IIBHJIKO Ta IPABUIBHO
BIIOPAETHCS 3 yCiMa MUTAaHHIMH.

Xoua Kahoot! nae 3Mory cTBoproBaTH Juile BIKTOPUHH, X MOKHA YCHIIIHO BBOJUTH B
HaBYAJIBLHHUHA MPOIIEC 3 PI3HOIO METOX. BIKTOpWHM € 4yTOBUM METOJOM JUIsl 3aKPIIJICHHS Ta
cUCTeMaTH3alii SK TpaMaTUYHOTO, TaK 1 JIEKCMYHOTrO Marepiany. Y Takhid Crocid MOKHA
3aKpilIIOBaTH  3HaHHSA (OPM  JIIECIIOBA, BIJAMIHIOBAHHS  JIECTIB, TPUAMEHHUKA 3
Dativ/Akkusativ Tomo. BaxmuBo Bim3Hauwth, mo BiktopuHH Kahoot! MokHa akTHBHO
BIIPOBAJKYBATH Tl 4YaC BUBYCHHS KPaiHO3HABUOTO MaTepiaiy.

Mu onmranu 130 ctyneHTiB mozo ix cnpuitHaTTs mporpamu Kahoot! it mincymysanu:

— 78 % BBaxamu, MO BAXIUBUM (PAaKTOpOM € aHOHIMHICTH (Tix dYac peecrtparmii

BUKOPHUCTOBYIOTh CIyJIel HIKHEIM) Ta pobora live;

— 61 % moBHicTIO moroamiucsa, mo Kahoot! cmpusie po3ymMiHHIO HaBYaJLHOTO
Marepiany; 32 % YacTKOBO NOTOJWJIMCS 3 LUM TBEpKEHHsSIM; 7 % 30BCIM He
MOTOJIMIIACS. 3 LM TBEP/DKCHHSM, 3alleBHSAIOYH, II0 HE 3MOTJIM HIYOTO BHBYUTH
3aBJISIKU KBICY.

CepBic Timetoast.com A03BOJIsIE PO3MICTUTH TMOJIi B XPOHOJIOTTYHOMY MOPSAKY.
XpOHOJIOTis MOI MOKe MICTUTH (IKCOBaHY J1aTy, ONUC, TOCUJIAaHHS HA PECYPCH B IHTEPHET1
(Tema «biorpadisny, «BaxinBa )KUTTEBA MOAIAN).

OmnmnaiinoBuit cepBic Padlet nae 3Mory cTBoproBaTé IHTEPAKTUBHI BIPaBU J1j1s1 poOOTH 3
IHTEPaKTHBHOIO JOMIKOO Ta CIIPHUSE aBTOMATH3AIlii MOBJICHHEBUX 1 rpaMaTHYHUX HABHUOK. 3a
JOTIOMOTOI0  3acToCyHKy Padlet MokHa BUKIIagaTH TEKCTH, BiNEO, JIHKH, KapTHUHKH,
ay/1103aImcH.

3a nmonomororw Vocaroo.com TPEHYEMO TOBOPIHHSA Ta BJOCKOHAIIOEMO HAaBHUYKHU 3
PUTOPHUKH.

Yacto 3BepraeMoch 1 10 [OJATKIB Ui CTBOPEHHS acoliarpaM Ta jJiarpam
www.menti.com, www.wortwolken.com, coggle.it, www.mindomo.com. IuTenexr-KapTH,
Mind maps — MaWHIMENIIHr JomoMarae He JIMIIE OpraHi3yBaTH Ta BIOPSAKYBaTH
iH(popMaIlito, a i Kpale CrpuiiMaTH, PO3yMITH, 3amaM’ sITOBYBaTH ¥ acoliroBaty ii. TexHika
MEHTAJIBHUX KapT MPOIOHYE YHIBEPCAIbHUH KIIHOY O BHU3BOJEHHS NOTEHIIaly CTYICHTIB,
IIPUXOBAHOTO B MO3KY. Mu BukopucToByBanu Mind maps Ha 3aHATTAX 3 HIMELIbKOT MOBH: IS
BUKJIa/ly HOBOTI'O Martepiany; sl OCMHUCICHHs Ta 3aKpiIUIEHHS HIMELbKOMOBHOTO MaTepiaiy,
10 BUBYAETHCS; MiJ] Yac y3arajJbHEHHs Ta CHCTEMaTu3allii mMarepialy, 110 BUBYAETHCS; HA
eTari KOHTPOJIIO 3HaHb, YMiHb Ta HABUYOK CTYJICHTIB.

CepBic Wortwolken (a6o Wordclouds.com, wordle.net) € 06e3kOIITOBHUM OHJIAlH
TeHEepaToOpoOM XMapH CIIiB YU TETiB 3 TEKCTY, MPE3eHTOBAaHOIoO BHKiIagayeM. CepBic 103BOIIsIE
CTBOPIOBaTH IHTEPAKTHBHI XMapH 31 CIiB, y SIKHX BHOKPEMJIIOIOTHCA BEIUKUM HIpudTOM
CJIOBA, SIKI YACTIlIe 3yCTPIYAIOThCS B TEKCT1. XMapy MO’KHA HaJalITyBaTH, BUKOPUCTOBYIOUH
pi3Hi mpudtu, Maket, PoHU Ta KOJIHOPOBi cxemu. CTBOpEHi 300pakeHHSI MOKHA 30€perTH B
rajepei abo po3ApyKyBaTH Ha HpuUHTEpl. XMapy CiliB PEKOMEHAYEMO IHTErpyBaTH sK
JIUJAKTUYHUN MaTepiall He JMIIe Ha MPaKTUYHUX, a ¥ JeKIIHHUX 3aHATTIX B €JIEeKTPOHHOMY
abo pO3APYKOBAaHOMY BHIJISAI, HANpHUKIan, sl mpe3eHTauii iHpopmanii. ITpumipom
NIPONOHYBAJIM TakKi 3aBJaHHs «Bragaiite HiMenpbkuil ¢ppazeosioriam» (oJaHo OUTBLIICTD CITIB 3
¢bpazeonoriamis, ki cii posmizHaTH), «BokaOymsp» — XMapa i3 clIiB B MeXax TeMH, LI0
BUBYA€EThCSA. TakoXk IHTPUTYIOUMM OyJIO CTBOPEHHS CaMHUMH CTYAEHTaMHM XMap Ha pi3HUX
eTarnax MapH: Ha eTarli MOBIIOMIIEHHS TeMH 3aHATTS JJIs MiIBUICHHS MOTHUBALlli Ta IHTEpecy
CTY/IEHTIB, a/K€ XMapa MICTUTh T'apHy W OpUTIHAIBHO OpraHi3oBaHy Ha3By TEMHM; Ha eTaml
3aKpIMUIEHHS] YW KOHTPOJIO 3HAaHb, OCKUIBKM XMapa CIJIiB MICTUTh OCHOBHI IOHATTS 3a
MPOI/IEHOI0 TEMOIO; CTYJICHTH OOMPAIOTh TEPMIHH 1 MOHATTS 32 LIEI0 TEMOIO ISl MOSICHEHHS
a00 MoOy10BU HIMEIIbKUX PEYCHb.
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beskomrtoBHuit reHeparop crtBopeHHs QR-komiB www.goqr.me/de/, www.qrcode-
monkey.com e Ge3anepeyHo 3pyYHUM IUAAKTHYHAM TyJaoM. [Iporpama uutanHs QR-komiB
MOJIETIIYE CTY/ICHTaM YUTAHHA 32 JOIOMOTOI0 MOOUIBHHX Tese(oHiB, apke Oublne He Tpeda
KJIIKaTH Ha TINeproCHJIaHHs; HOCUTh HaBecTH Kamepy Tenedony Ha QR-kon, i cTyneHTH
OTPUMAIOTh JOCTYI J0 Horo 3micty. s uyutanmas QR-komiB HEOOXiTHO BCTAaHOBHTH Ha
MOOUTPHUH TenedoH CIeliaibHy MporpaMmy, OJHAK, SKIIO Iporpama Bxke mepeadadeHa B
TenedoHi, TO BCTAaHOBIIIOBATH ii HE TOTPIOHO.

VYHiBepcanbHUII KOHCTPYKTOP IHTEPAKTHBHHX 3aBJaHb LearningApps.org mpu3Ha4YeHO
IUTSL TATPUMKH TIPOLIECY HABYaHHS HIMEIPKOI MOBH 3a JIOTIOMOTOI0 IHTEPAKTHBHHUX MOJTYJIEH.
CTBOprOBaTH IHTEPAKTHBHI 3aBJaHHS 32 TOTOBUMH IIA0JIOHAMU MOKE 1 BUKJIaad, 1 CTY/ICHT.
Taka nepeBipka Ta 3akpilVIeHHs1 3HaHb CTYJEHTIB B IrpoBiii ¢opMi crpusie GOPMYBAHHIO iX
MI3HABAJILHOTO IHTEpPECY 10 OCBITHROTO KommoHeHTa «Himenpka moBa». CepBic MICTUTH
rajiepero 3arajibHOJIOCTYITHUX IHTEPAKTHBHUX 3aBJIaHb HIMEIHKOIO MOBOIO (32 BiMOBITHUMHU
npenMeramu). PosiOpaTtucst 3 (QyHKIIOHAJIOM Ta HaBIrami€l0 ayKe MPOCTO: I ILbOTro
JOCTaTHBO HATUCHYTH Ha KHOIKY «Ycl 3aBIAaHHS y BEpXHiM 4acTHHI FOJOBHOI CTOPIHKH, 1
nepel HaMH BIIKPUETHCS CIHCOK BIIpaB, CTBOPEHUX 1 OMNYOJIIKOBAaHUX IHIIMMHU
KopHucTyBauaMu. € (QYyHKIII: MEeperissHyTH BIPaBH, CTBOPUTU BIPABU 1 CTBOPUTHU KOJIEKIIIIO.
Jlst ctBOpeHHSs 1 30€peKeHHsI BIIACHUX 3aBJaHb HA CaiiTi HEOOX1aHO 3apeecTpyBartucs. Jlumre
MICHST peecTpalii CTaloTh JOCTYNHUMHU MIAOJOHM, SIKI JIONOMAaraTUMYTh CTBOPIOBAaTH
IHTEpaKTUBHY BIPaBY, SIKy MO)XHa oOmyOiikyBatu abo 30epertu. Kpim 1nporo, moxHa
CTBOPHTH aKayHTH JJISl CTYJICHTIB 1 BUKOPUCTOBYBATH CBOi PEeCypCH IS TMEPEBIpKU iX 3HAHb
Ha LIbOMY CaiTi. €IMHUM HEIOJIIKOM IIbOTO IHTEPHET-pecypcy € poboTa JHIle B PEeKUMI
OHJIAMH.

EdextuBHMM MOOUTEHMM Be0Oa30BaHUM HABYAJIBHUM 3aCTOCYHKOM IS 3aHSTh
HiMe1bKoi MOBH € Quizlet, IKHii BUKOPUCTOBYETHCS ISl BUBUCHHS 1 TOBTOPEHHS JICKCUIHOTO
Ta rpaMaTMYHOrO0 MaTepialy 3a JOIMOMOTOIO0 BJIACHOPYY CTBOPEHHMX KapTOK, L0 CHpUSE
IIBUJIKOMY 3aCBOEHHIO HIMEIIbKOMOBHOT'O HaBYaJIbHOTO Martepiany. Jlomatok Quizlet Live mae
3MOTY TIEPEBIPUTH SKICTh 3aCBOEHOTO JIGKCMYHOTO MaTepialy B IHAWBIAYyaJbHOMY YH
rpynoBomy (opmari.

[HTepakTUBHI BIpaBU KPaiHO3HABYOI'O XapaKTepy 3HAXOJIUMO 3a JIOTIOMOTOIO J0JaTKiB
Goethe-Institut Deutschland. Kennen. Lernen, ¢ € BipaBu it 03HaHOMJICHHS 3 KYJIBTYPOIO
Ta cydacHuM KXUTTsM Himeuunnu «Mein Weg nach Deutschand».

Jlnst TolIyKy aBTEHTHYHHMX MaTepiajliB BUKOPHUCTOBYEMO MEIIaTeKH BiJ HIMEIBKUX
ka"aiiB: ZDFMediathek 3 ii pi3HOMaHITHUMH cepiajamMu, XyJ0KHIMH Ta JOKYMEHTaIbHUMHU
¢inbmamu; ARDMediathek 3 BimeomarepiaiaMy Ha CHOPTHUBHY, KYJIbTYPHY, MOJITUYHY,
MUCTEIBKY, HAYKOBY TEMaTHKy. AJle HaWNOMYJISPHIINM cepen cTylaeHTiB € YouTube 3
BiJleoMarepiayiaMu JJI1 BUBYEHHS HiMenbkoi MoBH, Hanpuknan, Galileo, tunk, Terra X, DW
Deutsch. DW-Deutsch lernen € omHo4YacHO i BeOCAaWTOM 1 JOJAaTKOM, SIKHi IPOMOHYE
IHTepaKTUBHI IrpHU, HABYAJIbHI TEKCTU Ta TECTH, ay/Ai03allUCH Ta BIPABH JI0 HHUX, a TAKOXK
HU3KY HIMELIBKOMOBHHUX CepialiB (T€JICHOBEIN) 3a MIUPOKUM CIIEKTPOM TeM JUIsl MOYaTKIBI[IB
Ta MPOCYHYTUX, BIIMOBITHO JI0 PI3HUX BIKOBHUX KaTEropii.

OCKUTbKM TPIOPUTETOM y HaBYaHHI HIMEI[bKOI MOBHM € aBTEHTHYHICTH CIIUIKYBaHHS,
BHUBYEHHS HIMELbKOi MOBHM B KYyJIbTYPHOMY KOHTEKCTi, aBTOHOMHOCTI W IHTEpaKTHUBHOCTI
HaBYaHHS, TOMY aKTyaJbHUM JJIsl Hac € 3aCTOCYBaHHS TEXHOJIOTIi MOJKACTHHTY, CIOCOO0Y
MOLIUPEHHST 3BYKOBOi a0o BineoiHdopmalii B IHTEpHETi, OJHOYACHO BHMPOOHMIITBO Ta
MIPOMO3HILiS TOJKACTIB a00 BiICOKACTIB.

IMonkactu — 1e aymioOnoru abo mepedadyi, sIKi BUKJIAJAIOTBCS B MEPEXY y BHUIJIAAIL
BHUITYCKIB, SIK1 MOKHA JIETKO 3aBaHTXXUTH Ha MP3-1myeep i ciyxaTu B OyIb-sIKHI 3pyuHUM 15
KopucTyBaua yac. OcoOIUBO I[IHHUM JJIsl BUKJIaJauyiB-TePMAHICTIB € Te, 10 CepPBIC MOKACTIB
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9acTo MPOIOHYE HaBYANIbHI MaTepiaiu, ki OyayloTbcs Ha KoMOIHaLii 3ByKOBOTO psifdy, poTo-
a00 BiZICOKAPTHUHOK Ta TEKCTIB.

CBoi moakacTd Ui BHBYEHHS HIMEI[bKOT MOBM IPOIOHYIOTH CHOTOAHI TOpsI 3i
3BHYHUM MOBJICHHSM Tene- Ta pamiocrtaniii Deutsche Welle (Sprachbar, Deutsch im Alltag,
Deutsch perfekt Podcast, Wort der Woche, Langsam gesprochene Nachrichten), German von
SBS Radio, radiodaf, ARD/ZDF (logo!, Deine Nachrichten, Tagesschau in 100s), npykoBani
Bunanns Deutsch perfekt Podcast, caiitu inctutyriB Goethe Institut (GriiBe aus Deutschland,
Radio D). CryaeHTH MaioTh MOXJIMBICTh NPOCTEXKYBAaTH Ta KOIIIOBATH BUKOPUCTAHHS
HIMEIbKO1 MOBH, 3pa3Ky MOBEIIHKH aBTEHTUYHUX MMapTHEPiB, Hanpukiaz, noakactu Die Idee
— Ideen, Leute, Stories; Hotel Matze, NDR Coronavirus Update mit Christian Drosten, Alles
gesagt?, Jung und Naiv, Fest & Flauschig, Gemischtes Hack, Die Schaulustigen, Lage der
Nation, Ach, komm! Came aBTEeHTHYHa CHUTYyallisl CIpHUSE TOMY, IO MPOIEC BHUBUEHHS
HIMEIIbKOI MOBH CTa€ 3axOIUIMBHM, MOTHBOBAaHMM Ta €(QEKTHBHAM. AJDKE IOJKACTH
MPOMOHYIOTh ABTEHTUYHMUH MaTepian, NpU3HAUYEHUW A ayAlloBaHHS Ha pPI3HUX eTramax
BUBYEHHS HIMEIbKOT MOBHU (i1 BCiX piBHIB Bix A no C). BuibmiicTh moAKacTiB CTAaHOBIATH
COOOI0 TMIAKTU30BAaHUIM MaTepiall 3 MaHYCKPUIITAMH Ta CYMPOBO/KYBATHHUMHU TEKCTaMH,
MPUMITKAMH TIPO PIBEHb CKJIATHOCTI Ta AWJIAKTUYHUMHU PEKOMEHIAIISIMH, a TaKOX
3aBIaHHSIMH JI0O TPOTIOHOBAHOTO YPHWBKY. TOOTO CTYIEHTH 3 PO3BUTKOM pPEIETITUBHUX
ayJUTUBHAX HABUYOK OJHOYACHO YJOCKOHAMOIOTH HABHYKA YCHOTO Ta IHCEMHOTO
MOBJICHHS, @ TaKOXX OTPUMYIOTh 3HAHHS JIIHTBOKPAiHO3HABYOTO XapakTepy, OCKUIbKU
TeMaTHKa i 00CAT MOAKACTIB HA3BUYANHO PI3HOMaHITHI (IUB. AeTaybHIme [25]).

Opnak HaifIikaBimow (GOpMOIO Ul CTYACHTIB 3aIMIIAETHCS CTBOPEHHS 3/100yBauyaMu
BJIACHUX TOJKACTIB 3aBasku miatdopmam soundcloud, Spotify, Anchor, Google Podcasts,
Apple Podcasts 3a aaropuTMoMm: BHU3HAUEHHS TEMH, pO3pOOKa IIaHy TOIIYKY MOTPIOHOTO
KOHTEHTY Ta HIMEIbKOMOBHOTO O(OpPMJICHHS, MOILIYK, HAMCAHHS CKPUNTY, 3allMC, CIUIbHA
pedraekcis Ta BIATYKH, pelaryBaHHs 1 MyOJTiKaIlis Ha CTBOPEHINA BUKIaga4aMu miatgopMi abo
y BJIaCHOMY 071031, 3p0o3ymino, 10 Iiel BUJA JiSUTBHOCTI OCOOJWMBO BMOJ00QIM ayJUTHBHI
HaBYaJIbHI THUIIH.

Ha ocHnoBi 3actocyBanns iHcTpyMeHTiB IKT Ha JeKIiHHUX Ta MPAKTUYHUX 3aHATTAX 3
BHBYCHHS HIMEIIbKOI MOBH MPOINOHYEMO Kiacu(ikyBaTH IIi 3aco0M 3a TPEHYBAIBHOIO,
KOMYHIKAI[IITHO-KOOTIEPaTUBHOIO, MOIITYKOBO-1H(POpMAIIHHOIO, MPE3CHTAIIHOIO,
reiMigikaIifHo0 Ta eKCIEPUMEHTATHHOIO (DYHKITISIMH.

Tabnuys 2

@DyHkuii 0cBiTHLOr0 Web2.0-incTpyMeHTapito

OcBiTHi (M00iJIBHI)
Ha3Ba ¢yHnkuii Onuc 3aCTOCYHKH, IPOrpaMH,
cepBicH, m1aTdopmMu

Mo0GinbHI JONATKU CIIPHUSIOTH 3aKPIIUICHHIO
3HaHb 3 HIMEIbKOi MOBH, TPEHYBaHHIO HABHYOK:
YUTaHHS, MChMa, ayJiFOBaHHS, TOBOPiHHS,
31aTHOCTI YUTaTH rpadiky:

a) OHJIAIH MPOMO3HIIii A0 IMiIPYIHUKIB
(iHTEepaKTHBHI MyTFTUMENIHI HaBYAIbHI

«Menschen», LearningApps,
Wordwall, Kahoot, Quizlet,
Padlet, Jamboard, Memocard,
Mindmeister, Card2brain,
Cobocards,

TpenyBajibHa Marepiaim); Popplet, www.fragmich.x
peHypasipH 0) TpeHyBaJIbHI TEHEPATOPH OHJIAMH 2060 ppiet, www.irag XYz,
o Vokabeltrainer-App des
ot dmnaitx;

Goethe-Instituts,
Moodle, Dhoch3,
DeutschMusikBlog.de,
Deutsche Podcasts

B) mpodeciiiHi OHIaitH KOM FOHITI;
') MOOiJIbHE HABYAHHS;

T') HaBYaIbHa aTdopma;

I) npoceciiinuii Oor;

€) TTOJTKACTH.
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JlonaTKu MOJErmyoTh Zoom, Class Meet, Jitsi Meet,
a) 3B’30K MiX ydacHHKamH ocBiTHboOro nporecy | Office 365, Microsoft Teams,
(Ha 3aHATTI 200 Yy BiIATICHOMY PEXHMI ) Adobe Connect, Skype,
Komynikamniiino- CHHXPOHHO (BifieokoH(DepeHIlis, yat, MeceHpkep) | @ukr.net, @vnu.edu.ua, Viber,
KOONepaTHBHA a00 acCMHXPOHHO (eJIeKTPOHHA TIOIITa, POPYyM, Telegram, WhatsApp, Facebook
6tor); 0) yrpaBiiHHS 1HGOPMAITIEIO IUTTXOM Messenger, Google Hangouts,
peanizarii izie# Ta mpe3eHTanii [yMok Ta 0OMiHy 3 | HaB4anbHa atdopma Dhoch3,
iHIMMHE (ColliaIbHI Mepexi). Facebook, Instagram
MynbTHMEIHI SHITMKIIOME i1
https://de.wikipedia.org,
BeOmpoekTH (Aspekte),
[omryk iHdopmalii B iHTEpHETI IS 3aHATb. BeOkBecTH (SprachenQuests des
IMourykoBo- JonaTtku nporoHyoTh iHGOPMALIi0 Y pi3HUX GI Krakau), www.zeitblicks.de,
indopmamniiina (opmarax (TEKCTOBOMY, 3ByKOBOMY, rpadiunomy | Www.bpb.de, www.planet-
a6o Bimeo), QR-konu. wissen.de, www.helles-
koepfchen.de,
www.gogr.me/de/,
www.grcode-monkey.com.
IIpe3enTamniiino- H.OCHIHHT“ Ha HPAKTHII OTPHMAHI SHAHHA, PowerPoint, Prezi, Wikis,
JAOCTiTHHIbKA TVTOTYBATH JHTTTA b HI (MbHApOaHi) MpoexTH Blogs, Podcasts, wordle.net
Ta MPE3CHTYBATH 1X.
Excrniepumentanbia | 3aificHIOBATH ay/iio- Ta Bifeo3amicu Vacaroo.com, simpleshow
Teiimidikauniiina Hauanns B irpoBiii ¢opmi, OHIalH irpy. LernDeutsch (A1), Kahoot!

OTxe, BUKOPUCTaH1 HAMU PECYPCH JT03BOJISIIOTH BUKJIa/lauy, KEPYIOUUCh CTPATerTYHUMHU
IJIaHAMU PO3POOJIATH AWAAKTHYHI Ta MIarHOCTHYHI MaTepiaii 3a JOTIOMOTOI0 IPOCTOTO
THCTpYMEHTapito abo yxe MArOTOBJICHUX MIA0JIOHIB, & CTYICHTaM KOPHCTYBATHUCS BKa3aHUMHU
pecypcamMu y 3py4HHH 4Yac Ta B MaJlUX YW BEJMKUX Tpynax MpauioBaTH HaJ 3arajibHUMH
Marepiajgamu i 4ac CTBOPEHHS I'PYIOBUX IMPOEKTIB.

Buknaganas Ta HaBYaHHSA B HMUGPOBOMY CYCIUIHLCTBI HE O3HAYAIOTh TEXHOJIOTI3AIlIF0
BUIIO] OCBITU. AJXKE JIOACHKI CTOCYHKH MDK CTyJ€HTaMHU Ta BUKJIaJa4aMH € HEBi €MHUM
CKJIaIHUKOM HaBYaJIbHOTO mporecy. OJHaK Il CTOCYHKH NMOBUHHI HaOyBaTu HOBUX (GOpM,
CUHXPOHHHUX Ta aCHHXPOHHHX, 3 OCOOMCTICHOIO MPUCYTHICTIO Ta AUCTaHIHHO. OYeBUIHO,
oo 1 poib BHUKJIaJaya 3MIHIOEThCS: BHKJIAJady TEPETBOPIOETHCS HAa MOJepaTopa,
KOOpJIMHATOpa HaBYAHHS, IHTEPHET-MEHTOpa 200 BiIEOTHIOTOPA, TAK 3BAHOIO €KCIEPTa, KU
po3poluise, afanTye, yIpaBisie Ta OIIHIOE HaBYalbHE cepenoBulle. Bukmanadi reHepyrOTh
inTerpanito IKT B OIIIl, po3pobnsaroun napuanbHi mporpamu 3 IKT. Te, sk BoHH
BukopuctoBytoTh IKT, 3amexuts Bim ocobOucricHoro crasinenHs g0 IKT, ix IKT-
KOMIIETEHITi, 1 MOXKIJIMBOCTI foctyny Bukiaanadis 1o IKT (poGoue micuie Bukiiagaya).

JlucraHiiiiHe HaBuYaHHS, 3MilllaHE HABYaHHS, EJIEKTPOHHE Ta MOOUIbHE HaBYAHHS
MaloTh MiCIle B OCBITHbOMY mpolieci. Buxiamaui i Hazgami OyAayTh KepyBaTH OCBITHIM
MpOLIeCOM, Ta MOpaibHI LIHHOCTI, KOHTPOJIOBATUMYTh YMOBHM HaBYaHHS, OLIHIOBATUMYTh
3HaHHS CTYJIEHTIB, OpaTUMYTh y4acTb y HayKOBo-MeToz[Hquﬁ po6orti. Takox BHKIaga4aM
CIiJ pO3pOONISTH KOHTEKCT, MOJeNtoBaTu curyarlii Ta BukopuctoByBatu IKT; oHoBmroBatH,
aJanTyBaTH ¥ OCBOIOBAaTHM HOBI HaBUalbHI MaTeplaJ'II/I AKI MICTATh MYJIbTUMEIINHI
KOMIIOHEHTH; OpTraHi30BYyBaTH Ta KepyBaTH KOMYHIKAllIHHUMU TMOTOKAMU CTYIEHTCHKOTO
criBroBapuctBa 3 BUKopucTaHHAM IKT 1 HOBUX MeniiiHUX 3ac00iB; pO3BUBATU BIpTyalbHE
CHUIKYBaHHS Ta OOMIH JIOCBIZIOM 3 KOJIETaMH B COIlIaTbHUX MEPEkKax.
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[Tin yac HaBYaHHS BHHHUKAIM TaKOX TPYAHOIII MOOUIPHOTO HaBYaHHS: (DIHAHCOBI,
OprafizamiifHi, TEXHIYHI, HEIOCTaTHS KOMIIETEHTHICTh a00 HH3bKa MeEIiarpaMOTHICTh
YYaCHMKIB HABYAJILHOTO MPOIIECY, COLlialbHa HEPIBHICTh, MPOOJIEMU 31 3I0POB’ M.

[To-meprre, MBHIKANA CTAPT JOCATAETHCS 3a0C3MEUYCHHSIM MOOUTPHUMH JeBaiicamu
CTYIACHTCHKUX TPYII, OJJHAK BUHUKAIOTH IMUTAHHS MPaBa BIACHOCTI Ta MPOIEAYPH MIATPUMKH
MPUCTPOIB y poOodoMy cTaHi. Y HAmIOMYy HaBUYAIBHOMY 3aKJaii NPIOPUTCTHUM €
BUKOPHUCTAHHS 3100yBauaMU CBOIX BJIACHUX IIPUCTPOIB.

[To-npyre, HKONIM TOCTa€ TMHUTAHHS, Y BUKOPHCTAHHS MOOUIBHHX TEXHOJIOTIH HE €
HECEPHO3HOI0 PO3BAroo, aJpKe i 9ac 3aHATTS MH HEPIIKO IMOOOIOBAMCH, IO HABYATHHUI
MIPOILIEC BHIAJIE 3-ITi]] HAIIIOTO KOHTPOJI0. [0 TOro K po3poOka MOOLTHHHX JI0JATKIB MOTPEOye
MIJIBUIIEHHS BIACHOT KBaTipiKallii un 3aJIydeHHs CIIeIialliCTiB.

[To-Tpete, icHye HEOOXITHICTh 3apsKaTH MOOUIBHUN HPUCTPIA Ui TOBrOTPUBAJIOTO
BUKOPHUCTAHHSI, MaJICHbKUN PO3MIp €KpaHy YCKJIaJHIOBaB YUTAHHS 3 HbOTO, XOua OUIBIIICTH
CTYJCHTIB HE 3alepeuyloTh MPO YWTAHHS B TakuxX ymoBaX. [loroaHi yMOBH, IepepHBaHHS
3B’SI3KY BCE III€ 3AIMIIAETHCS MTPOOIEMOT0, IKa MOXKE BIUTMHYTU HA SKICTh HAaBUAHHS.

[To-deTBepTe, yci YYaCHHKH OCBITHBOTO TMPOIECY 3HAIOTh, SK KOPHCTYBATHCS
MOOUTbHUMHU TNPUCTPOSMU JJIi MPOCTOi KOMYHIKAIlli, OAHAK HE BCl PO3MISNAIOTH iX SK
HaByalbHI 3aco0u. TakoX HEBH3HAYEHICTh CTOCOBHO AaBTOPCHKMX IpaB Ha E€JIEKTPOHHI
BIJOMOCTI MOX€ YCKJIaJHUTH (QOopMyBaHHA IHQOpMalii, HNpUIATHOI [UIsl BIATBOPEHHS 3
MOOUIBHUX MPUCTPOIB.

[lo-n’sate, quritanbHe 3aHATTS MOXKE MPU3BECTHU 0 MOCHIIEHHS COLIAJIbHOI HEPIBHOCTI,
a 3roJIOM JI0 BTPATH COIIAIbHUX KOHTAKTIB MK BUKJIaIadyeM Ta OJHOTPYITHUKAMHU.

[To-mocte, MOXXJIMBI HETaTUBHI HACTIAKA BUKOPHUCTAHHS MOOUIBHMX TEXHOJIOTIH Y
BHIIIN OCBITI, aJKe X aKTHBHE BUKOPHUCTAHHS MOKE TIPU3BECTHU JI0 30UTBIIICHHS PIBHS CTPECY
1 710 BIQUYTTS MEepe3aBaHTaXEHHS (30pOBOTO, CIIYXOBOTO, MICUXIYHOTO). OMPOMIHEHHS T Yac
Bukopuctandsi WLAN-poyrepa, cMapTdOHIB, TUIAHIIETIB € IMKIAJIUBUM IS YYaCHHKIB
OCBITHBOTO TIPOIIECY.

Benmuka KiTbKICTh OCBITHIX CEpBICIB Ha PHHKY MOXYTh CIIAHTCIIMYUTH HABITh
JOCBIYEHOTO BHKJIaaada. Apps OOISIIOTh, aje HE 3aBXJM BIANOBINAIOTh OYIKYBAHHM
HAaBYAJIBHUM pe3yJbTaTaM YCHINIHOCTI. 3 MOIUIAAYy IMefarora, BHIA OCBiTa Moxe OyTu
CKOMIIPOMEHTOBAaHA 1 3BECTUCH JO CAMOOCBITH a00 MOBEPXOBOrO 30MpaHHS BUIIAJKOBUX
(hakTiB, KOJIM TIMOMHA PO3yMIHHS TpeaMeTa Ouible He MiHyeThes. [TooaWHOKI muritanbHi
HaBYaJIbHI TMpPOTpaMu IMependayvaroTh IIa0JIOHHICTh BHUKOHAHHSA 3aBlaHb, THM CaMUM
MPUMEHINYIOTh 1HAMBIAYaJlbHICTh Ta KPEATUBHICTh BHUpIMIEHHS mpobiaemu. Tomy BuOIp
JUTITaTbHUX TEXHOJIOTIH Ui peani3allii OCBITHBOTO MPOLIECY — 3aBJIaHHS, SKE CIIJ KOXKHOMY
BHUKJIaJ]auy BUPIMIUTU IHAUBIAyaJbHO, OYEBHIHO, 3 YpaxXyBaHHSM IICHXOJIOTO-TIEAArOriuyHO1
CUTYaIlii Ta peKOMEHallil eKCIIePTiB.

4. BUCHOBKU TA HEPCIIEKTUBH INOJAJIBIIUX JOCJILI)KEHD

VY wiit crarti npocteskeHo ocHOBHI HampsMu iMmeMmenTauii IKT y npouec HaB4aHHs
HiMenbkoi MoBH. IlpakTuuHa peanizauis cTpareriyHoro rutanyBaHHs immiementanii IKT y
Ipolec HaBYaHHS HIMEIbKOI MOBHM 3IIHCHEHO 3a JIOMIOMOTOI0 IPE3€HTOBAHOI HaMH
CTpaTeriyHOl MOKPOKOBOI IHCTPYKIIT /Ul BCIX YYACHHUKIB OCBITHBOTO MPOIIECY.

VY crarTi BCTAHOBJIEHO, IO 0 HalWOULIbII edexkTuBHUX 1 pe3ynpratuBHUX IKT y
¢dopmyBaHHI MpodeciifHuX KoMIeTeHLi MaiOyTHIX (axiBIiB HaleXUTb BUKOPUCTAHHS B
OCBITHPOMY MPOIECI: €NEKTPOHHUX KYypCiB HaBUAJIbHUX AMCUUIUIH Ha miuatdopmi Moodle;
eJIEKTPOHHUX MarepianiB y peno3utapii BHY imeni Jleci Ykpainku; XMapHUX TEXHOJIOTIH;
MOOLTBHUX OCBITHIX 3aCTOCYHKIB, 30Kpema 3actocyBaHHsS BYOD-migxoay B OCBITHBOMY
IpoIieci 3a pi3HUMHU CLICHAPISIMHU; TIOJIKACTIB, COLIaJIbHUX Me/ia 1 MECEHKEPIB-
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OcHOBHHUI aKLEHT 3po0JeHO HAa aHali3l JAWJAKTUYHOTO MOTEHIaTy pPi3HOIIAHOBUX
inctpymentiB IKT s BuBueHHs HiMenbkoi MoBu (Tenmecydnepa CuePrompter.com,
Simpleshow, BingoBaker, Wordwall, Kahoot! QR-koxiB, KOHCTpyKTOpa IHTEPAaKTHBHHX
3aBnanb LearningApps.org, Quizlet, moakactiB, MemiaTex).

Omxe, anani3 3acrocyBanHs IKT Ha JeKmidHUX Ta TPAKTUYHUX 3aHATTIX [N Yac
BUBYCHHS HIMEIbKOi MOBH [IO3BOJIMB cHcTeMaTu3yBatu Be62.0-iHcTpyMeHTapii 3a
¢byHKIiIMH  (TpeHyBajJbHA, KOMYHIKalifHO-KOONIEpaTHBHA, IOIIYKOBO-iH(OpMaIlliiiHa,
MPE3CHTAIIHHO-TOCIITHUIbKA, SKCIIEPIMEHTAIbHA Ta TelMidikalliiiHa) 3 OmMcoM OCBITHIX
MOOLIBHUX 3aCTOCYHKIB, ITpOTpam, CepBiciB, miuardopm, sKi MalOTh HEaOUSKUI HaBYATbHUN
MOTEHIiaJ, 10 BU3HAYAE 1X JIEBICTh MPHU BHKIIAJAAaHHI HIMEIBKOI MOBH. Ba)KIMBO MpaBUIIBHO
J03yBaTH BHUKOPHUCTAHHS MOOUTRHUX 3aCTOCYHKIB, 3BaKArOYM Ha iX JOLUIBHICTH I Yac
JOCSATHEHHSI KOHKPETHOI OCBITHBOI MeTH. ToMmy OyJI0 OKpECIeHO TakoX pOJIb BHKIJIagaya-
MojepaTopa, KM po3poOiisie, aganTye, yIpaBise Ta OI[IHIOE OCBITHE CEpeAOBHIIE 13
3anyueHHsM 1HcTpyMeHTIB IKT. Sk noxazana mpaxtuxa, BnpoBamxeHHs IKT y mponec
HaBYaHHS IOB’S3aHE 3 MEBHUMM TPYAHOLIAMH, 30KpeMa (PIHAHCOBUMH, OpTaHI3allIiHUMU,
TEXHIYHUMH, KOMIIETEHTHICHHMM, COIalbHUMH. IX MOJONAHHS BHMAarac IEBHUX
CTpaTeriyHuX KpOKIB 3 OOKY BCIX YYaCHHKIB OCBITHBOTO IpOIIECY, a TaKoX IMepeadadae
MIIBUIIEHHS PIBHS 1X MEIIarpaMOTHOCTI Ta 3J00yTTS MEI1aKOMIETEHTHOCTI. be3mexHwmit
MOTEHIIlal OCBITHIX 3aCTOCYHKIB BUKOPHUCTOBYEMO JJISi MIABUIIEHHS SKOCTI BUKJIAJaHHS 1
HaBYaHHs, I peiHkapHaiii ocBiTHIX kommoHeHTIB OIIIl, mepeocMucneHHs MeETO/iB
HaBYaHHS 3 METOIO CTBOPEHHS KPAIIOTO 3BOPOTHOTO 3B SI3KY 31 CTYIEHTAMHU.

Amnaniz IKT mnokazas, sk 3MmiHmIHMCcS (HOpMU HaBYaHHS Ta SKI HOBI OCBITHI pecypcH
moTpiOH1 JuIst X TOBHOIIHHOTO (YHKI[IOHYBaHHsA (HaBUajabHI TIATGOPMH, OCBITHI
3aCTOCYHKH, XMapHI TEXHOJIOTii y BHIIIA OCBITI, comianbHl memia). Ile mepenbayae 1 HOBI
KOMIIETEHTHOCTI BHUKJIAJadiB, METOJAM Ta HOBY OpraHi3aimil0 HaBYaHHS 3 BUKOPHUCTaAHHSIM
CcydacHHUX 3aco0iB KepyBaHHS OCBITHIM mporiecoM. Ha Hamry aymKy, jimiie iHTETpOBaHE
HaBYaHHs YMOXJIUBUTH noemaHanHs IKT 3 TpamumiitHumMu metomamu BuKiIamgaHHs. OTxe,
MOXHa CTBEp/DKYBAaTH, IO OCHOBHI HampsMu immuieMmeHTtarii IKT y mporec HaBuaHHS
HIMEIIPKOT MOBH MOKPAIIYIOTh SKICTh OCBITHIX PE3YJIbTATIB 1 PO3IIUPIOIOTH AOCTYII A0 BUIIOT
OCBITH.

OCKUIbKY y HAaIlIOMY YHIBEPCUTET1 HABYAKOTHCS CTYICHTH 3 OCOOJIMBUMHU MOTpeOaMHu, TO
MEePCIEKTUBY MOJAIBININX AOCTiKeHp BOadaeMo B iHTerpanii IKT B IHKIIO3MBHY OCBITY 3
METOI 3aJI0BOJICHHS MOTPeO OKPEMHX TPYN CTYICHTIB, 30KpeMa 3 OCOOJIMBHUMH OCBITHIMH
notpebamu. IKT € HalOLIBIT MpUAATHUM IHCTPYMEHTOM, SIKAH HE JIMIIE HaJa€ JAOCTYI JIO
iHbopMarii, a ¥ copusie peanizanii cBoix mpaB y cdepli OTpUMAaHHS IHKIIO3WBHOI BHUIIOL
OCBITH, TpaleBIAlITYBaHHI, a TaKOXX y4acTi B COLIATBHOMY HUTTI Ta HENEPEPBHOMY
HABYaHHI IPOTSTOM >KUTTSL.
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Abstract. The article highlights the implementation of information and communication
technologies (ICT) in the academic process of teaching German (speciality 035 Philology, the
educational program Language and Literature (German). Translation) in Lesia Ukrainka Volyn
National University. The main directions for the application of ICT in the German language
teaching course are offered. It is established that the most effective and efficient in the formation
of professional competencies of future information and communication technologies specialists in
university are the use of electronic courses of academic disciplines on the Moodle platform,
electronic materials in the repository of Lesia Ukrainka Volyn National University, cloud
technologies, mobile devices in education, in particular the use of BYOD-approach in the
academic process in different scenarios, applied ICT and «smart» objects; podcasts, social media,
and messengers.

The article analyzes the examples of digital educational resources, features of their didactic
potential, as well as their importance in the higher education academic process, namely in blended
and distance learning. The article highlights some of the difficulties of mobile learning that
occured during practical classes, and the organization of independent work.

The article traces the role of the teacher, who turns from a transmitter of the education content into
an organizer of communications and an expert, whose functions are to competently set tasks,
organize the process of solving them and examination of student decisions.

Based on the use of ICT tools at lectures and practical classes of the German language, a
functional classification of Web 2.0 tools is suggested: training, communicative-cooperative,
information-searching, presentation, gamification, and experimental. It is established that the
implementation of Web2.0 tools in the educational process improves the quality of mastering
transferable skills through enhancing cognitive activity during simultaneous expanding the
receptive capabilities of students.

Keywords: information and communication technologies; strategies of implementation; mobile
learning; educational device; blended learning.
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	 соціальних медіа та ін.
	Для реалізації концепції так званої нової педагогіки в цифрову епоху кафедра німецької філології спирається на досвід, знання та експертизу своїх партнерів: міжнародних організацій (DAAD (Німецької служби академічних обмінів), OeAD (Австрійської служб...
	З 2016 року ми почали інтегрувати популярну систему керування навчанням LMS (learning management system) у ВНУ ім. Лесі Українки Moodle, модульне об’єктно зорієнтоване динамічне навчальне середовище, тобто платформу для навчання, яка надає викладачам,...
	Загалом, основними програмами для комунікації під час дистанційного навчання в умовах пандемії були: електронна пошта (@ukr.net, @vnu.edu.ua) та популярні мессенджери (Viber, Telegram, WhatsApp, Facebook Messenger, Skype, Google Hangouts). Основною пе...
	Лекції та практичні заняття проводили в онлайн форматі за допомогою хмарних сервісів Zoom, Class Meet, Jitsi Meet, Facebook, а також, значно рідше, Office 365, Microsoft Teams. Охарактеризуємо ці найпоширеніші та найпростіші онлайн сервіси для проведе...
	Онлайн опитування та тестування проводимо за допомогою хмарного сервісу Google Forms або аналогічного сервісу Microsoft Forms у складі пакету Office 365. Перевагою цих сервісів є автоматична перевірка результатів. Респонденти відразу отримують інформа...
	Соціальні мережі також допомагають іти в ногу з часом та урізноманітнити освітню взаємодію зі спудеями. У межах Тижня факультету іноземної філології (12.04–16.04.2021 р.) зі студентами третього курсу провели Facebook-Quiz «Візуалізація німецької народ...
	Проаналізуємо різнопланові мобільні освітні застосунки, які використовуємо впродовж декількох років на факультеті іноземної філології ВНУ ім. Лесі Українки та які згідно проведеного усного опитування виявились найбільш ефективними як для викладачів, т...
	Безкоштовний телесуфлер онлайн CuePrompter.com не вимагає завантаження додаткових програм чи застосунків та дає змогу працювати з ним одразу в браузері, не вимагає реєстрації. Додаток зручний у використанні, не потребує значних часових затрат для озна...
	Телесуфлер було успішно апробовано на заняттях з німецької мови зі студентами першого курсу, які лише починають опановувати цю іноземну мову. У межах модуля «Домашнє читання» застосунок використовувався з метою тренування техніки читання студентів, ос...
	Зі студентами третього курсу телесуфлер використовували і для тренування навичок синхронного перекладу: текст, що з’являється на екрані, підлягає перекладу, а не читанню. Ця опція особливо актуальна у підготовці фахівців-перекладачів. Безсумнівною пер...
	Оскільки відео на занятті є ефективним інструментом, то використовуємо також безкоштовний застосунок simpleshow.com. Simpleshow – застосунок для створення коротких відеопояснень. Використання додатку дає змогу швидко, легко та зрозуміло розтлумачити б...
	Додаток для створення відеокліпів можна використовувати під час вивчення німецької мови абсолютно на всіх рівнях. На нашу думку, існує два найоптимальніших шляхи імплементації відеопродуктів в освітній процес. По-перше, навчальні відео можуть створюва...
	Відеоматеріали, створені за допомогою застосунку Simpleshow, ми зі студентами використовували для презентацій результатів групових проєктів. В умовах дистанційного навчання – це особливо актуально, оскільки традиційні методи презентування (плакати, (ф...
	Bingo Baker – застосунок, за допомогою якого можна створювати картки для гри «Бінго». Після внесення даних картка генерується автоматично та є унікальною для кожного гравця. Застосунок дає можливість грати онлайн або зберігати генеровані картки у форм...
	Bingo Baker має широкий спектр застосування, що ґрунтується на правилах гри «Бінго». Вони доволі прості: гравець отримує картку з випадковими числами у певному діапазоні. Після роздачі карток ведучий називає номери кульок, для визначення яких використ...
	Отже, застосунок Bingo Baker має широкий спектр використання на заняттях з німецької мови, сприяє ефективному тренуванню як лексичного, так і граматичного матеріалу з використанням закритих та напівзакритих вправ, дає можливість пошуку вже згенеровани...
	Програмний додаток Wordwall – ресурс для створення навчальних матеріалів – є простим та зручним для використання. Створення навчальних вправ відбувається в три кліки: вибір шаблону, введення інформації, видруковування чи використання матеріалів онлайн...
	З огляду на те, що застосунок пропонує вісімнадцять шаблонів для створення навчальних вправ, можливості його використання на заняттях з німецької мови досить багатогранні. За допомогою додатку студенти тренували лексичний та граматичний матеріал, розр...
	Як бачимо, освітній застосунок Wordwall має широкі можливості його імплементації в освітній процес. Зокрема навіть стандартні вправи з підручника можна адаптувати, урізноманітнити та доповнити за допомогою цього додатку. Така модифікація навчальних вп...
	Улюбленим застосунком для здобувачів освіти є Kahoot! – ігрова навчальна платформа, що використовується для генерування та проведення вікторин. 98 % студентів підтвердили, що використання Kahoot! є дуже просте. Застосунок дає змогу створювати власні в...
	Хоча Kahoot! дає змогу створювати лише вікторини, їх можна успішно вводити в навчальний процес з різною метою. Вікторини є чудовим методом для закріплення та систематизації як граматичного, так і лексичного матеріалу. У такий спосіб можна закріплювати...
	Ми опитали 130 студентів щодо їх сприйняття програми Kahoot! й підсумували:
	 78 % вважали, що важливим фактором є анонімність (під час реєстрації використовують спудеї нікнейм) та робота live;
	 61 % повністю погодилися, що Kahoot! сприяє розумінню навчального матеріалу; 32 % частково погодилися з цим твердженням; 7 % зовсім не погодилися з цим твердженням, запевняючи, що не змогли нічого вивчити завдяки квісу.
	Сервіс Timetoast.com дозволяє розмістити події в хронологічному порядку. Хронологія подій може містити фіксовану дату, опис, посилання на ресурси в інтернеті (тема «Біографія», «Важлива життєва подія»).
	Онлайновий сервіс Padlet дає змогу створювати інтерактивні вправи для роботи з інтерактивною дошкою та сприяє автоматизації мовленнєвих і граматичних навичок. За допомогою застосунку Padlet можна викладати тексти, відео, лінки, картинки, аудіозаписи.
	За допомогою Vocaroo.com тренуємо говоріння та вдосконалюємо навички з риторики.
	Часто звертаємось і до додатків для створення асоціаграм та діаграм www.menti.com, www.wortwolken.com, coggle.it, www.mindomo.com. Інтелект-карти, Mind maps – майндмеппінг допомагає не лише організувати та впорядкувати інформацію, а й краще сприймати,...
	Сервіс Wortwolken (або Wordclouds.com, wordle.net) є безкоштовним онлайн генератором хмари слів чи тегів з тексту, презентованого викладачем. Сервіс дозволяє створювати інтерактивні хмари зі слів, у яких виокремлюються великим шрифтом слова, які часті...
	Безкоштовний генератор створення QR-кодів www.goqr.me/de/, www.qrcode-monkey.com є безаперечно зручним дидактичним тулом. Програма читання QR-кодів полегшує студентам читання за допомогою мобільних телефонів, адже більше не треба клікати на гіперпосил...
	Універсальний конструктор інтерактивних завдань LearningApps.org призначено для підтримки процесу навчання німецької мови за допомогою інтерактивних модулей. Створювати інтерактивні завдання за готовими шаблонами може і викладач, і студент. Така перев...
	Ефективним мобільним веббазованим навчальним застосунком для занять німецької мови є Quizlet, який використовується для вивчення і повторення лексичного та граматичного матеріалу за допомогою власноруч створених карток, що сприяє швидкому засвоєнню ні...
	Інтерактивні вправи країнознавчого характеру знаходимо за допомогою додатків Goethe-Institut Deutschland. Kennen. Lernen, де є вправи для ознайомлення з культурою та сучасним життям Німеччини «Mein Weg nach Deutschand».
	Для пошуку автентичних матеріалів використовуємо медіатеки від німецьких каналів: ZDFMediathek з її різноманітними серіалами, художніми та документальними фільмами; ARDMediathek з відеоматеріалами на спортивну, культурну, політичну, мистецьку, наукову...
	Оскільки пріоритетом у навчанні німецької мови є автентичність спілкування, вивчення німецької мови в культурному контексті, автономності й інтерактивності навчання, тому актуальним для нас є застосування технології подкастингу, способу поширення звук...
	Подкасти – це аудіоблоги або передачі, які викладаються в мережу у вигляді випусків, які можна легко завантажити на MP3-плеєр і слухати в будь-який зручний для користувача час. Особливо цінним для викладачів-германістів є те, що сервіс подкастів часто...
	Свої подкасти для вивчення німецької мови пропонують сьогодні поряд зі звичним мовленням теле- та радіостанції Deutsche Welle (Sprachbar, Deutsch im Alltag, Deutsch perfekt Podcast, Wort der Woche, Langsam gesprochene Nachrichten), German von SBS Radi...
	Однак найцікавішою формою для студентів залишається створення здобувачами власних подкастів завдяки платформам soundcloud, Spotify, Anchor, Google Podcasts, Apple Podcasts за алгоритмом: визначення теми, розробка плану пошуку потрібного контенту та ні...
	На основі застосування інструментів ІКТ на лекційних та практичних заняттях з вивчення німецької мови пропонуємо класифікувати ці засоби за тренувальною, комунікаційно-кооперативною, пошуково-інформаційною, презентаційною, гейміфікаційною та експериме...
	Таблиця 2
	Функції освітнього Web2.0-інструментарію
	Отже, використані нами ресурси дозволяють викладачу, керуючись стратегічними планами розробляти дидактичні та діагностичні матеріали за допомогою простого інструментарію або уже підготовлених шаблонів, а студентам користуватися вказаними ресурсами у з...
	Викладання та навчання в цифровому суспільстві не означають технологізацію вищої освіти. Адже людські стосунки між студентами та викладачами є невід’ємним складником навчального процесу. Однак ці стосунки повинні набувати нових форм, синхронних та аси...
	Дистанційне навчання, змішане навчання, електронне та мобільне навчання мають місце в освітньому процесі. Викладачі й надалі будуть керувати освітнім процесом, та моральні цінності, контролюватимуть умови навчання, оцінюватимуть знання студентів, брат...
	Під час навчання виникали також труднощі мобільного навчання: фінансові, організаційні, технічні, недостатня компетентність або низька медіаграмотність учасників навчального процесу, соціальна нерівність, проблеми зі здоров’ям.
	По-перше, швидкий старт досягається забезпеченням мобільними девайсами студентських груп, однак виникають питання права власності та процедури підтримки пристроїв у робочому стані. У нашому навчальному закладі пріоритетним є використання здобувачами с...
	По-друге, інколи постає питання, чи використання мобільних технологій не є несерйозною розвагою, адже під час заняття ми нерідко побоювались, що навчальний процес вийде з-під нашого контролю. До того ж розробка мобільних додатків потребує підвищення в...
	По-третє, існує необхідність заряджати мобільний пристрій для довготривалого використання, маленький розмір екрану ускладнював читання з нього, хоча більшість студентів не заперечують про читання в таких умовах. Погодні умови, переривання зв’язку все ...
	По-четверте, усі учасники освітнього процесу знають, як користуватися мобільними пристроями для простої комунікації, однак не всі розглядають їх як навчальні засоби. Також невизначеність стосовно авторських прав на електронні відомості може ускладнити...
	По-п’яте, дигітальне заняття може призвести до посилення соціальної нерівності, а згодом до втрати соціальних контактів між викладачем та одногрупниками.
	По-шосте, можливі негативні наслідки використання мобільних технологій у вищій освіті, адже їх активне використання може призвести до збільшення рівня стресу і до відчуття перезавантаження (зорового, слухового, психічного). Опромінення під час викорис...
	Велика кількість освітніх сервісів на ринку можуть спантеличити навіть досвідченого викладача. Apps обіцяють, але не завжди відповідають очікуваним навчальним результатам успішності. З погляду педагога, вища освіта може бути скомпроментована і звестис...
	4. ВИСНОВКИ ТА ПЕРСПЕКТИВИ ПОДАЛЬШИХ ДОСЛІДЖЕНЬ
	У цій статті простежено основні напрями імплементації ІКТ у процес навчання німецької мови. Практична реалізація стратегічного планування імплементації ІКТ у процес навчання німецької мови здійснено за допомогою презентованої нами стратегічної покроко...
	У статті встановлено, що до найбільш ефективних і результативних ІКТ у формуванні професійних компетенцій майбутніх фахівців належить використання в освітньому процесі: електронних курсів навчальних дисциплін на платформі Moodle; електронних матеріалі...
	Основний акцент зроблено на аналізі дидактичного потенціалу різнопланових інструментів ІКТ для вивчення німецької мови (телесуфлера CuePrompter.com, Simpleshow, BingoBaker, Wordwall, Kahoot! QR-кодів, конструктора інтерактивних завдань LearningApps.or...
	Отже, аналіз застосування ІКТ на лекційних та практичних заняттях під час вивчення німецької мови дозволив систематизувати Веб2.0-інструментарій за функціями (тренувальна, комунікаційно-кооперативна, пошуково-інформаційна, презентаційно-дослідницька, ...
	Аналіз ІКТ показав, як змінилися форми навчання та які нові освітні ресурси потрібні для їх повноцінного функціонування (навчальні платформи, освітні застосунки, хмарні технології у вищій освіті, соціальні медіа). Це передбачає і нові компетентності в...
	Оскільки у нашому університеті навчаються студенти з особливими потребами, то перспективу подальших досліджень вбачаємо в інтеграції ІКТ в інклюзивну освіту з метою задоволення потреб окремих груп студентів, зокрема з особливими освітніми потребами. І...
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